Suomen Taido 1.3.2023
KILPAILUSAANTOTARKENNUKSIA

Kansainvalisten kilpailusaantdjen paivitykset ja tarkennukset ovat luoneet muutaman tarkennettavan
asian kansallisiin saantdihin. Nama saannot ovat voimassa 1.3.2023 alkaen.

HENKILOKOHTAINEN JISSEN
Lahtoviivan ylittiminen

Ottelun alkaessa tai jatkuessa lahtoviivoilta, saa kilpailija ylittda lahtoviivan suoraan eteenpadin.
Lahdon jalkeen ennen ensimmaista hyokkaysta (tekniikkaa) on tehtava riittdava kulmaliikkuminen eli
unsokua vahintdan 45 astetta suhteessa lahtdpisteeseen.

Yhden kdden hentai maniji geri

Hentai manji-geria tehdessa tulee ottelijan kummankin kdden osua tatamiin ja tukijalassa tulee olla
riittdva kulma. Yhden kdden manji-gerista ei saa pistetta.

Pisteiden antaminen ja alueen ylitys ottelussa

Tekniikoista, jotka tehddan kummankin tai jommankumman kilpailijan ollessa ottelualueen
ulkopuolella, ei saa pisteita.

Jos ottelija ylittaa ottelualueen pisteen oikeuttavan osuman jalkeistad gentaita tehdessaan, han ei saa
pistettd eika varoitusta (jogai).

Jos hyokkaaja ylittaa ottelualueen kontrolloimattoman tekniikan nopeuden vuoksi, han ei saa pistetta
osumasta mutta saa varoituksen rajan ylityksesta.

HENKILOKOHTAINEN HOKEI

Hokei arvioidaan doko gokain ja hokein 10 kohdan perusteella. Lisdksi unshinin vaikeusasteen
korottamisella on mahdollista saada arvioinnissa plussaa. N&illa plussilla on mahdollista kompensoida
hokeissa tapahtuneista virheistd syntyvia miinuksia kilpailusdantdjen taulukon mukaisesti. Jokaisen
tuomarin on hallittava taidon periaatteet seka kilpailukutsun mukaiset hokeit.

Alla olevien taulukkojen plussia ja miinuksia kdytetdan siihen, etta kahden hokeisuorituksen valiset
erot saadaan vertailevassa arvioinnissa nakyviin. Numeroarvot ovat suhteessa siihen, ettad ideaali
hokei olisi arvoltaan 10 pistettd samaan tapaan kuin dantai hokein arvioinnissa. Doko gokai ja hokein
10 kohtaa muodostavat arvioinnin perustan.

Vihredssa taulukossa ilmaistaan korotettujen unshinien vaikeustaso suhteessa toisiinsa.
Vaikeammasta unshinista saa arvioinnissa enemman plussaa. Tadysi pluspistemaara on mahdollista
saada vain, jos unshin onnistuu teknisesti hyvin ja liike jatkuu hokein mukaisesti. Jos unshinissa ei
onnistuta tadysin, tuomari arvioi virheen vaikutuksen saatavien pluspisteiden maardan (nollasta
kyseisen unhinin maksimiin). Taulukon plussapisteet tarkoittavat unshinia, joka tehdddn hokeissa
kummallekin puolelle (esim. tenin no hokeissa ude-zenten sekd meno- etta paluusuoralla). Yksittdinen,
onnistunut unshin (esim. henin no hokein menosuoralla) huomioidaan vain puolikkaana plussana



suhteessa samaan unshiniin, joka tehtaisiin hokeissa kummallekin puolelle. Mikali hokeissa tehd&dan
useampia onnistuneita unshin-pareja, saa kustakin erikseen plussaa.

Oranssissa taulukossa esitetddn erilaisia hokeissa tehtyja virheitd ja osoitetaan niistd syntyvien
miinuspisteiden suuruutta suhteessa toisiinsa. Tuomari arvioi virheen vaikutuksen nollasta kyseisen
virheen taysiin miinuspisteisiin (per kerta), huomioiden virheen suuruuden ja mahdollisen toistumisen
suhteessa hokeisuorituksen kokonaisuuteen.

Miinuspisteet

Vaikeusaste (unshin) Pluspisteet™ Vahennykset virheista (per kerta)
Sokuten, zenten, koten +0 Hokein uudelleen aloitus -3

Yhden kdden sokuten <+0.1 V&ara suuntai tai tekniikoiden vaara jarjestys <-1
Ude-zenten, ude-kdten <+0.2 Vadra puoli tekniikassa (vasen/oikea vaarinpain) <-0.5
Yhden kdden ude-zenten, ude-koten <+0.3 Kidoten/Kidosen virhe <-0.5
Zen-chiten, kd-chiten <+0.4 Tasapainon merkittdva menettdminen (kdsi osuu lattiaan) <-0.5
Soku-chaten <+0.5 Ylimaardinen askel eteen (unshinissa lilkkaa vauhtia) <-0.5
Nen-chuten (vain toiselta puolelta) <+0.8 Horjuminen,/vaappuminen <-0.3
Nen-chiten (kummaltakin puolelta) <+1.0 Virheet perustekniikassa (Kamae, unsoku, doko gokai) -0.1




