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ALKUSANAT
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koskevat maaraykset |0ytyvat virallisista kilpailusaannaoista.
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1. YLEISIA OHJEITA

1.1 KILPAILUSAANNOT

Kaikki taidokilpailujen saantoja koskevat asiat on kirjattu kilpailusdaantoihin. Kilpailukaaviot tehdaan
Kihappilla, joka on sahkdinen kilpailujenjarjestamisohjelma.

1.2 KIHAPP

Kilpailujen osallistujat ilmoittautuvat Kihapp-kilpailujenjarjestamisohjelman kautta. Kihappilla sijoitetaan
kilpailijat ranking-tilaston mukaisesti ja tehddan arvonnat. Kilpailujen jalkeen ohjelmasta saadaan kilpailujen
tulokset.

1.3 KILPAILUJEN TALOUS

Kaikkiin kilpailuihin tulee tehda budjetti eli tulo- ja menoarvio. Kilpailuissa kaikista menoista vastaa jarjestava
seura, joka saa myos kaikki tulot ja kantaa kaikki tappiot.

Budjetointivaiheessa kannattaa tarkkaan miettia kaikki mahdolliset kulut:

e tilavuokrat

e tatamien kuljetus

e palkinnot

e toimitsijoiden ja tuomareiden ruokailu

e tuomareiden matkakulut ja paivarahat

e teipit ja muut tarvikkeet mm. kilpailuvarustelaatikon rahti

e mahdollisten kalusteiden vuokraus kuten Suomen lipun vuokraus tai 4dnentoistolaitteet
e julisteet ja kdsiohjelmat

Tuomarit ovat oikeutettuja enintdan verottajan suositusten mukaisiin paivarahoihin, mikali verottajan ehdot
tayttyvat. Eli kisapaikan tulee olla yli 15 km padassa tuomarin kotoa ja kisamatkan keston taytyy olla yli 6
tuntia, jotta voi saada puolipdivarahan ja yli 10 tuntia, jotta voi saada kokopaivarahan. Tuomareiden kanssa
kannattaa sopia kimppakyydeista.

Suomen Taido lainaa seuroille vilineita, joita tarvitaan kilpailujen jarjestamisessa. Kaikki kuluvat tuotteet,
kuten teipit tulee seuran hankkia itse. Mikali liiton kilpailutarvikkeita on havinnyt tai hajonnut, lahetetaan
niista seuralle lasku.

Osallistumismaksut (40 hl6 *30 € /aikuinen+ 20 hl6* 20 €/juniori) 1600,00
Mainokset kasiohjelma/kisapaikka (esim. 3 kpl * 50 €/kpl) 150,00
Kanttiinitulot 100,00
Paasymaksu (50 hlo * 3 € / aikuinen) 150,00
Tuotot yhteensa +2000,00



Tilavuokra -450,00

Ensiapuryhma -200,00
Tatamiauto -150,00
Kilpailuvarustelaatikko/ rahti -50,00

Tuomareiden paivarahat -150,00
Tuomareiden matkakulut -200,00

Mitalit (Huom! SM-kilpailuissa liiton metalliset mitalit 8,50 €/kpl

/ puiset mitalit 4,50 €/kpl) -300,00
Tuomarit, toimitsijat, EA ruokailu -130,00
Julisteet, mainostus, kasiohjelma -50,00
Teipit, lehtiot ym. tarvikkeet -20,00
Kanttiinimenot -50,00
Menot yhteensa -1750,00
Tulos +250,00

1.4 KILPAILUVARUSTELAUKKU

Kilpailuvarustelaukun toimittamisesta kauden ensimmaisiin kilpailuihin sovitaan Suomen Taidon
johtoryhman kilpailuvastaavan kanssa. Seuraaviin kilpailuihin sen voi ottaa edellisista kilpailuista. Seurat
sopivat kilpailuvarustelaukun kuljetuksesta keskendan. Jarjestdva seura vastaa laukun toimittamisesta
kilpailupaikkakunnalle.

e Jatkojohdot (varaa reilusti)

e Mahdolliset TV:t / screenit/ valkokangas, jos yleisolle halutaan nayttaa ajankohtainen pistetilanne
e Tulostin, jos kisapaikalla halutaan tulostaa poytakirjoja

o  Kaikki kuluvat tuotteet: teipit, tulostuspaperit, post-itlaput, kynat, kumit, tussit, julisteet

e Opasteet

e Kanttiinin tuotteet



Internet-yhteys kisapaikalle:

o  4G-reititin

Toimitsijapoytaan:

o 1kpl
o 1kpl
o 1kpl
e 2kpl
o 1kpl
o 1kpl

lappari+laturi+laukku+ohje
merkinantokello
merkinantotdotti
sekuntikello
kilpailusdannot
kilpailujenjarjestamisopas

Striimaukseen:

e 2kpl
o 2kpl

tripod (kolmijalka)
Samsung Galaxy A6 -puhelin

Trick track -taitorataan:

e 20 kpl muovikartio (5kpl / vari)

o 1kpl
e 6kpl
e 6kpl
o 1kpl
Hokeisiin:
e 6kpl
e 6kpl
Jisseniin:
o 2kpl
o 2kpl
e Skpl
o 1kpl

taitotikkaat
tennispalloja+sailytyspussi
hernepusseja+sdilytyspussi
taitoradan ohjeet

valkoinen tuomarilippu
punainen tuomarilippu

valkoinen tuomariranneke
punainen tuomariranneke
metallipilli
muovipilli

O-jisseniin:
e 20 kpl keltainen nauha
e 20 kpl punainen nauha

e 2kpl valkoinen kdsinauha
e 2kpl punainen kdsinauha

Kisavyot

e 4kpl punainen vyd
e 4kpl valkoinen vyo

Taido Kids — vastaavalle:

e 1kpl oranssiliivi

Dantai lajit ja muut toimitetaan erikseen:

e 4 kpl joukkueenjohtajan tekniikkaluokkavihko

e 4 kpl tuomareiden rajanylitysvihko

e 6 kpl dantai jissenin lisavyot punainen

e 6 kpl dantai jissenin lisdvyot valkoinen

e 6 kpl padeja tenkai- ja dantai hokei -arvosteluun +2
kpl latureita+1 lapparilaukku

1.5 ILMOITTAUTUMINEN, TAIDOPASSIT JA LISENSSIT

Taidopasseille tulee varata oma poytatila. Kilpailijat tuovat taidopassinsa toimitsijoille kilpailupaikalle
saapuessaan. Samalla kilpailija vahvistaa saapuneensa kilpailupaikalle. Taidopassin saa hakea pois

toimitsijoiden antaessa luvan. Kilpailukutsussa kannattaa pyytaa, etta kilpailijat kirjoittavat omat sarjansa
taidopassiinsa valmiiksi ja tuovat passin toimitsijapoytaan kisapaikalle tullessaan ja saavat passin sarjansa

paatyttya.



Taidokilpailuissa kaikilla kilpailijoilla tulee olla lajilisenssi ja taidokilpailut kattava tapaturmavakuutus. Kukin
kilpailija on tasta itse vastuussa. Suomen Taido tai kilpailujenjarjestaja ei tarkista vakuutuksia keskitetysti.
Lisenssin voimassaolo voidaan tarkistaa pistokokein.

1.6 KILPAILUALUE

Kilpailupaikkaa ja -aluetta koskevat tarkemmat maaraykset |0ytyvat kilpailusaannoista.

1.6 TAIDOVALA

Taidovala vannotaan SM-kilpailuissa jarjestdjan osoittamalle henkil6lle, yleensd Suomen Taidopresidentille
tai hdanen poissa ollessaan ylimmalle vybarvolle. Taidovalan vannojan valitsee jarjestava seura yleensa
seuransa tai alueensa esimerkillisista ja menestyneista taidokoista. Taidovalan vannoja juoksee noin tatamin
mitan padhan senseista ja seisoo heisoku dachissa. Valan vannomisen jalkeen vannoja kumartaa senseille ja
juoksee takaisin paikalleen.

"Sensei, mina (se ja se) lupaan itseni ja muiden kilpailijoiden puolesta, ettd kilpaillessamme Suomen
taidomestaruuksista noudatamme kilpailun sdaantoja ja taistelemme taidohengen mukaisesti. Paikka ja aika
(esim. Asikkalassa 25. marraskuuta 2025)"

1.7 TAPATURMA- JA TOIMINNAN VASTUUVAKUUTUS, TEOSTO- JA GRAMEX-SOPIMUKSET

Olympiakomitean jasenjarjestot seka niiden liittojen piirit, alueet ja jasenseurat kuuluvat Tuplaturvan alle.
Suomen Karateliitolla on voimassa Pohjola Vakuutuksen Tuplaturva, joka sisaltda liikunnan toiminnan-
vastuuvakuutuksen sekd vapaaehtoistyon tapaturmavakuutuksen. Vapaaehtoistyontekijoiden tapaturma-
vakuutus korvaa liittojen, liittojen piirien tai alueiden tai urheiluseurojen toimeksiannosta vapaaehtoistyota
tekeville sattuvia tapaturmia. Toiminnanvastuuvakuutus korvaa liiton tai seuran kolmannelle osapuolelle
aiheuttaman henkil6- ja esinevahingon, joista vakuutettu on korvausvastuussa. Lisdtietoja Tuplaturvasta
www.olympiakomitea.fi — edut ja sopimukset liitoille ja seuroille tuplaturva.

Kaikki jasenseurat saavat esittda vapaasti musiikkia tilaisuuksissaan, silla Suomen Karateliitto on mukana
Olympiakomitean Teosto- ja Gramex-sopimuksissa. Sopimusnumerot ja voimassaoloajat |0ydat osoitteesta
www.olympiakomitea.fi> edut jdsenjarjestoille — Sopimukset musiikin julkisesta esittamisesta.
Sopimusnumeroita saattaa tarvita mm. poliisille tehtdavaan ilmoitukseen. Sopimukset eivat kata kaikkea
musiikin esittdmista, esimerkiksi suoratoistopalveluita (mm. Spotify).

2. KILPAILUJEN JARJESTAMISEN AIKATAULU

2.1 AIKATAULUT

Taidoseurat voivat jarjestaa cup- ja SM-kilpailuita sovittuina ajankohtina. Kilpailujen jarjestamisesta sovitaan
viimeistdaan marraskuun loppuun mennessa kilpailuvastaavan antamien ohjeiden mukaisesti. Kilpailuja voi
hakea pidettavaksi myos ottamalla yhteytta kilpailuvastaavaan.

o Kilpailuita jarjestavat seurat on valittu.

e Suomen Taidon johtoryhman ja Suomen Taido Dan -yhdistys ry:n vahvistamat kilpailusdannét [0ytyvat
Suomen Taidon nettisivuilta.
e  Paivitetty kilpailujenjarjestamisopas 16ytyy Suomen Taidon nettisivuilta.



Tuomarivastaava on kontaktoinut joulukuun aikana aktiiviset tuomarit selvittddkseen tuomareiden
kaytettavyyden kauden kilpailuissa.

Tuomarivastaava vahvistaa ylituomarit ja tuomarit kauden kilpailuihin tuomareille ja jarjestaville seuroaille ja
Iahettaa ylituomareille kilpailuraportin taytettavaksi.

Seura on varannut kilpailupaikan jos omaa treenisalia ei ole mahdollista kadyttdd. Monilla paikkakunnilla
kaupungin liikuntatilat tdytyy varata jo puolta vuotta ennen tapahtumaa.
Tapahtumatiedot kaupungin/ kunnan/ paikallislehden tapahtumakalenteriin.

Seura valmistelee kilpailutapahtuman Kihappissa. Léhtdkohtaisesti tima tapahtuu siten, etta sarjat kopioidaan
mallipohjista.

o Valitse cup-kilpailu tai SM-kilpailu

o Valitse kilpailumuodot cup/keraily/pooli/ 2 kilpailusuoritusta mahdollistavat muoto

o Avaa ilmoittautuminen Kihappissa.

Seura ldhettaa kilpailukutsun seuroille, tuomarivastaavalle seka taido@taido.fi -osoitteeseen. Kutsussa taytyy
mainita:

o Kilpailija on itse vastuussa lisenssin voimassaolosta ja taidokilpailut kattavasta tapaturmava-
kuutuksesta. Lisenssittéman tai vakuutuksettoman henkilon osallistuminen tapahtumaan voidaan
evata.

o Kilpailuissa otettavia valokuvia voidaan kayttaa lajin markkinoinnissa ja viestinndssa.

o Seka kaaviot etta tulokset ovat julkisesti ndhtavilld Kihappissa.

o Tuloksia julkaistaan myés taidon eri tiedotuskanavissa.

Seura varaa ensiapuryhman kilpailuihin
Seura tutustuu mallijulisteisiin, esitteisiin, mainoksiin ja bannereihin osoitteessa
https://www.taido.fi/tiedotus-ja-viestina-/esitteet-ja-julisteet/ ja luo tarvittavat markkinointimateriaalit.

Seura paivittda www-sivuilleen ja sosiaalisen median kanaviinsa tiedon ja mainoksen kilpailuista.

Seura ottaa yhteyttad paikalliseen mediaan eli esim. paikallislehden urheilutoimitukseen ja paikallisradioon.
Seura ehdottaa ennakkojutun tekemistd sekd sopii tulosten ldhettamisestd kilpailujen jdlkeen. Lehdesta
pyydetdan toimittajaa ja kuvaajaa myos itse tapahtumaan.

Seura organisoi julisteiden printtaamisen tai painatuksen seka jakamisen salille, kilpailupaikalle ja seka
Iahialueelle (urheiluhallit, suosituimmat liikuntatilat, koulut, kaupat, yleiset ilmoitustaulut).

Seura kontaktoi paikkakunnalta oman jdsenhankinnan kannalta olennaisimmat tahot ja niiden
liikuntavastaavat kuten paivakodit, peruskoulut, lukiot, ammattikoulut, AMK:t, yliopistot, isoimmat
tyOnantajat, kunnan liikuntatoimen, nuorisotoimen, Liikkuva koulu -hankehenkil6t ja kutsuu avainhenkil6ita
seuraamaan kilpailuja paikan paalle. Seura voi myos jarjestda mahdollisuuden lajikokeiluun ennen kilpailuja tai
mitd pikimmiten kilpailujen jalkeen.

Jarjestdva seura saa ilmoittautumiset muilta seuroilta Kihappiin viimeistddn kaksi viikkoa ennen kilpailuja.
Seurat ja kilpailijat ovat vastuussa itse, ettd ovat ilmoittautuneet oikeisiin ja kaikkiin haluamiinsa sarjoihin.
Seurojen ja kilpailijoiden nimet tulee kirjoittaa oikein.

Seura tilaa SM-kilpailujen mitalit Suomen Taidon kilpailujdrjestelyvastaavan avustuksella heti ilmoittautumis-
ajan paatyttyd. Mitaleja tilataan vain toteutuviin sarjoihin. Aikaa tulee varata mitalien kaiverrukseen seka
siihen, ettd mitalit toimitetaan postitse tai Matkahuollolla kilpailupaikkakunnalle.

Seura kontaktoi paikallismedian ja valmistelee mahdollisen ennakkojutun.

Seura kontaktoi myds oman jasenhankintansa kannalta olennaiset ryhmat ja muistuttaa osallistumisesta
seuraamaan kilpailuja.

Seura kdyttdd esim. Suomen Taidon tekemid sosiaaliseen mediaan suunnattuja mainoksia tapahtuman
markkinoinnin tueksi seuran omilla nettisivuilla, paikallislehden some-kanavilla, erilaisissa FB-ryhmissa jne.


mailto:taido@taido.fi
https://www.taido.fi/tiedotus-ja-viestina-/esitteet-ja-julisteet/

Seura varmistaa, ettd kilpailuissa lajista kiinnostuvat katsojat padsevat konkreettisesti kokeilemaan lajia
mahdollisimman pian kilpailujen jalkeen (esim. avoimet harjoitukset). Avoimia harjoituksia markkinoidaan,
seuran nettisivuilla, somessa ja kilpailujulisteessa.

Kilpailutarvikelaukku on toimitettu seuraan edellisista kilpailuista tai Suomen Taidon varastolta.
Kilpailutarvikelaukun sisalt6 tarkistetaan, laukussa olevat striimauspuhelimet avataan, paivitetdan ja ladataan,
jotta ne toimivat asianmukaisesti.

Seura tarkistaa, ettd striimauspuhelimet ovat kirjautuneena Suomen Taidon YouTube-tilille (erillinen
striimaustili). Mikali ndin ei ole, tulee olla yhteydessa Suomen Taidon kilpailujarjestelyvastaavaan.

Seura pyytaa kilpailujarjestelyvastaavalta ohjeet/ striimausavaimen striimin ldhettamista varten.

Seura on rekrytoinut tapahtumaan tarvittavat vapaaehtoiset.

Seura on pitanyt toimitsijakoulutuksen ja toimitsijat ovat harjoitelleet Kihappin kdyttda harjoitteluturnauksessa
(esim. harjoituksissa).

Seura on valinnut toimitsijoista kaksi henkil6d, jotka vastaavat striimauksesta. Striimaus on helpointa tehda
dlypuhelimella, joka on asetettu kolmijalkaan.

Seura myontaa padsyn Kihappiin kilpailujen ylituomarille.

Ylituomari muokkaa/hyvaksyy aluejakoluonnoksen ja jakaa tuomarit kilpailualueille.

Seura on saanut valmiiksi Suomen Taidon sivuilta ladatun ja seuran tarpeisiin muokatun
markkinointimateriaalin, valmistellut tarvittavat opasteet (sisa- ja ulkotiloihin) sekd hankkinut tarpeelliset
tarvikkeet.

Suuren yleisotilaisuuden (esim. EM-kilpailut) jarjestdmisestd on viimeistddn tdssa vaiheessa tehtava kirjallinen
ilmoitus jarjestdmispaikan poliisille (ks. lisdtietoja kohdassa 8.1.). Jos tilaisuuteen halutaan asettaa
liikenteenohjaajia tai tilapdisid jarjestyksenvalvojia, on ilmoitus syytd tehda vahintdan kaksi viikkoa ennen
tilaisuutta.

Seura suunnittelee ja testaa Taido trick track -radan. Yksittdisen ratasuorituksen pituus voi vaihdella 50 s—90 s
valilla. Radan ohjeet I16ytyvat kilpailusdannoista.

Virallinen osallistumisen peruutusaika pdattyy kutsussa mainittuun kellonaikaan mennessa. Taman jalkeen
tulleet peruutukset katsotaan luovutuksiksi.

o Huom! Jotta saa osallistumismaksun takaisin, kilpailijan tulee toimittaa ladkarin tai sairaanhoitajan

todistus kilpailun jarjestajalle.

Seura on suorittanut arvonnat Kihappissa.
Ylituomari hyvaksyy arvonnat Kihappissa.
Kaksi edellistd vaihetta voidaan tehdd myods samalla kertaa eli pdatuomari voi olla seuraamassa arvontaa
yhteisessa etdtapaamisessa.
Kaaviot julkistetaan, kun ylituomari on hyvaksynyt arvonnan oikeellisuuden. Julkistus tapahtuu kilpailuja
edeltdvana paivana.
Kilpailupaikan rakentaminen, jos mahdollista jo kilpailuja edeltdvana iltana; tatamialueiden ja Trick track
-taitoradan rakennus, striimauskaluston asentaminen ja testaus, tietokoneiden ja mahdollisten nayttdjen,
poytien, kioskin, lipunmyynnin, katsomoiden, ddnentoistolaitteiden seka viitoituksen ja opasteiden paikalleen
laitto ja testaus.

Mahdollisten jarjestyksenvalvojien kanssa on kayty lapi tilaisuuden kulku ja tehtavat.

o Tilaisuuden jarjestdja on aina velvollinen perehdyttdmaan jarjestyksenvalvojat tilaisuuden
toimeenpanopaikan erityiskysymyksiin, tilaisuuden jarjestamiselle annettuihin ehtoihin ja
madrayksiin seka tilaisuuden pelastus- ja turvallisuussuunnitelmiin.

Seura organisoi ja jarjestelee tuomareiden ja toimitsijoiden ruokailun seka kahvituksen.
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e Kilpailijan tulee viimeistadn kutsussa ilmoitettuun ilmoittautumisen viimeiseen peruutusaikaan mennessa
ilmoittaa poisjaannista kilpailukutsussa ilmoitetulle henkil6lle ja toimittaa sairaanhoitajan/ladkarin todistus,
mikali haluaa osallistumismaksun palautuksen.

e Jos tilaisuuteen on asetettu jarjestysmiehid, on heidat ohjeistettu ja he ovat paikalla.
e Ensiapuryhmalle on varattu tuolit ja mahdollisesti my6s poyta.

e Kilpailujenjohtaja pitda toimitsijakokouksen.

e Kilpailujen juniorivastaava valmiina on vastaanottamaan junioreita ja huoltajia.

e Kilpailijat ja tuomarit ovat paikalla.
o Huom! Tapahtuman aikataulusta riippuen tuomarit ja kilpailijat voivat tulla kilpailupaikalle eri aikoihin.

e  Tulostetut kilpailukaaviot kilpailijoiden nahtavilla.

e Kilpailijan tulee olla kilpailupaikalla ennen sarjansa alkamista. Mikali kilpailija tulee mydhassa, katsotaan hdanen
luovuttaneen.

e Ylituomari pitda tuomarikokouksen, jossa kdydaan lapi tuomareiden aluejako.

e Lipunmyyjat ja mahdolliset jarjestysmiehet ovat toimipaikoillaan.

e  SM-kilpailuissa sisddnmarssiharjoitus (suunniteltava etukateen, kuinka kilpailijat tulevat tatamille, mihin
suuntaan kasvot, onko taustamusiikkia ja millaiset valit kilpailijoiden valill).

e Kilpailujenjarjestdjan juniorivastaava kerad osallistuvat lapset ja heidan huoltajansa yhteen ja kdy lapi
kisapdivan kulun ja toimintaohjeet.

e  Trick track -taitorata avataan harjoittelua varten.

e  Striimauskalusto on valmiina ja valmiina ldhetykseen kummaltakin alueelta.

e  Kaikki toimitsijat ovat toimipaikoillaan.
e  Striimausldhetys aloitetaan Suomen Taidon YouTube-kanavalla.
e EA-ryhmaé on saapunut ja ohjeistettu tehtavaansa.

Kilpailujen avaus SM-kilpailuissa

o Huom! SM-kilpailujen viralliset avajaiset voivat olla esim. ennen semifinaaleja. Ei tarvitse olla heti
aamulla.

SM: Kilpailijat tulevat kilpailualueelle

SM: Kuuluttaja avaa kilpailut

SM: Maammelaulu (ei tarvitse erikseen kuuluttaa), kddnnytddn Suomen lippuun pain

SM: Mahdolliset puheet (kuuluttaja esittelee puheiden pitdjat)

SM: Taidovala (kuuluttaja esittelee taidovalan vannojan)

SM: Merkittavien kutsuvieraiden esittely arvojarjestyksessa

SM: Kuuluttaja esittelee tuomarit vydarvojarjestyksessa

SM: Kuuluttaja pyytaa kilpailijoita siirtymaan lammittelyalueelle

O O O O O O O O

Kilpailujen avaus cup-kilpailuissa

o Koska kilpailijat voivat saapua eri aikoihin cup-kilpailuissa kilpailupaikalle, virallista jarjestaytymista ja
avausta ei ole valttamatonta tehda.

o Kuuluttaja toivottaa aikataulun mukaisesti tervetulleiksi.

o Ennen sarjojen alkamista kuulutetaan kaikkien sarjan osallistujien nimet.
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e  Sarjan alkaessa kuuluttaja kuuluttaa kilpailijat tatamialueen laidalle sekd komentaa kumarrukset.

e Sarjaa lapikdytdessa kuuluttaja kuuluttaa punaisen vyon (aka) ja valkean vyon (shiro) tai joukkueen sekd
valmistautuvat kilpailijat. My&s edustettava seura kerrotaan ainakin sijoitusten kohdalla.

e Joukkuekilpailuissa kuuluttaja kuuluttaa pisteet ja yhteispistemaaran suorituksen jalkeen.

e Kun sarja on kayty lapi, kuuluttaja komentaa kilpailijat tatamialueen laidoille, jaetaan palkinnot ja lopuksi
kuuluttaja komentaa kumarrukset.

e  Paivan ohjelman mukaisesti taidopassit voi hakea toimitsijapoydasta, kun toimitsijat antavat luvan

e Seura pdivittda mahdollisuuksien muutamia paivan tunnelmia ja haastatteluja, kisaotoksia sosiaalisen median
kanaviinsa mainiten #taido, #taidokilpailut #kunta #seurannimi #martialarts #kamppailulajit @taidofinland
@karatefinland

Kun kaikki sarjat on kilpailtu, seuraa kilpailujen virallinen paatos:

e Kilpailijat tatamialueelle

e  Mahdollisten erikoispalkintojen jako

e  Kiitokset: kutsuvieraat, tukijat ja avustajat, yleis6, tuomarit, kilpailijat, organisaatio

e SM-kilpailut: mahdollinen lehdisto- ja tiedotustilaisuus

e Jarjestysmiehet valvovat yleisén poistumista

e  Ylituomari pitda tuomaripalaverin

e Kilpailupaikan purku (seura voi myds pohtia, onko mahdollista pyytda tatamien kantoon apuja joltakin
paikalliselta urheiluseuraltaseuralta pienta korvausta vastaan)

e Suomen Taidon kisatarvikkeiden pakkaaminen kilpailutarvikelaukkuun

e Tulokset saa excel-muodossa Kihappista

e Tiedottaminen: tulokset ja mahdollinen lehdistotiedote tai sovittu kisajuttu paikallislehteen

e Seura linkittdd omaan sosiaalisen median kanavaan mahdollisia kuvia ja tuloslinkin

e Suomen Taidon kilpailutarvikelaukku luovutetaan seuraavalle kilpailuja jarjestaviélle seuralle tai kauden
viimeisista kilpailuista palautetaan kilpailuvastaavan ohjeiden mukaisesti. Seura palauttaa kaikki lainaamansa
tarvikkeet. Huom! Tarvikkeita ei saa sotkea seuran omiin tarvikkeisiin. Jos kilpailutarvikelaukussa on puutteita,
sieltd ei l6ydy kaikkia listassa mainittuja tarvikkeita tai tarvikkeet ovat vahingoittuneet/ eivat toimi, on siita
viipymatta ilmoitettava kilpailuvastaavalle.

e SM-kilpailut: lltajuhla.

e  Ylituomari toimittaa kilpailuraportin kilpailuvastaavalle

e Kilpailuvastaava antaa raportin pohjalta palautteen jarjestavalle seuralle

e Suomen Taidon johtoryhméa huolehtii kisatulosten kootusta tallentamisesta arkistointia varten saannéllisin
valiajoin.

2.2 KILPAILUSARJOJEN AIKATAULUTUS

Jotta kisapaiva on onnistunut ja miellyttava myos kilpailijoille ja yleisolle, aikataulu on suunniteltava hyvin.

Kun lasketaan kunkin sarjan kestoa, voidaan suorassa cup-jarjestelmdssa kdyttda seuraavassa esitettya
suurpiirteista tapaa. Kilpailijoiden maara vastaa kaytavien otteluiden maaraa. Eli jos kilpailijoita on 12,
sarjassa on 12 ottelua. Jos kdytetaan vahintaan kaksi ottelua per kilpailija mallia tai sarjassa on kerailyt, tulee
otteluita vastaavasti enemman.

e Henkilékohtainen hokei voidaan arvioida noin 4 min pituiseksi (juniorihokeit noin 3 min).
e  O-jissenin ja trick trackin kestoon kannattaa laskea noin 3 min per kilpailija.

e Henkilékohtaisen ottelun voidaan laskea kestdvan noin 3 minuuttia.

e Dantai hokein arvioidaan kestdvan 5 min tai tenkain noin 4 min.
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e Nadihin arvioihin on sisallytetty tuomaritoimintaan ja kilpailijoiden siirtymisiin kuluva aika.

Palkintojen jakoon ja kumarruksiin / sarja voidaan arvioida lisdksi noin 5 min. Sarjojen vililld ja aikana turhia

taukoja tulisi valttaa.

Kihapp-jarjestelmdaan on mahdollista asettaa nama ajat, jolloin ohjelma laskee kilpailutapahtumalle

aikataulun.

Alla ohjeellinen malli SM-kilpailupadivalle. Kestot varmistuvat ilmoittautumisten perusteella.

SM-KILPAILUT

Kilpailijat paikalla klo 9.00, sarjat alkavat klo 10.00

paatdssanat

A-alue B-alue Kesto Aika (noin)
Naiset hokei, kerailyt Miehet hokei, kerailyt 1,5h 10:00-11:30
Naiset jissen, kerailyt Miehet jissen, kerdilyt | 1,5h 11:30-13:00
Dantai jissen, naiset Dantai jissen, miehet 1,5h 13:00-14:30
Avajaiseremoniat 15 min 15:00-15:15
Dantai hokei 30 min 15:15-15:45
Tenkai 30 min 15:45-16:15
Hokei-finaalit miehet ja naiset, 15 min 16:15-16:30
pronssiottelut ja kullat

Jissen-finaalit miehet ja naiset, 15 min 16:30-16:45
pronssiottelut ja kullat

Palkintojen jako ja 15 min 16:45-17:00

Alla ohjeellinen aikataulu junioreiden ja sonen-sarjojen SM-kilpailuille. Kestot ja lajijarjestys varmistuvat

ilmoittautumisten perusteella.

JUNIOREIDEN JA SONEN SM-KILPAILUT

Kilpailijat paikalla klo 9.00, sarjat alkavat klo 10.00

A-alue B-alue Kesto Aika (noin)
Avajaiset 15 min 10:00-10:15
Minit trick track A-pojat hokei 1h 10:15-11:15
D-junnut trick track A-tytot hokei

C-junnut trick track

Minit O-jissen B-pojat hokei 1h 11:15-12:15
D-junnut O-jissen B-tytot hokei

C-junnut O-jissen

C-juniorit hokei Sonen dantai hokei 30 min 12:15-12:45
D-juniorit hokei

tauko 12:45-13:15
Juniorit dantai hokei Sonen tai- ja in hokei 30 min 13:15-13:45
Juniorit tenkai Sonen sei hokei 30 min 13:45-14:15
B-tytot jissen Sonen mei hokei 30 min 14:15-14:45
A-tytot jissen

B-pojat jissen Sonen jissen naiset 15 min 14:45-15:00
A-pojat jissen Sonen jissen miehet 15 min 15:00-15:15
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Palkintojen jako ja
paatdssanat

15 min

15:15-15:30

Alla ohjeellinen aikataulu cup-kilpailuille. Kestot ja lajijarjestys varmistuvat ilmoittautumisten perusteella.

CUP-KILPAILUT

JAKSO 1: ilmoittautuminen kilpailupaikalla viimeistaan klo 10:00, sarjat alkavat klo 11:00

A-alue B-alue Kesto Aika

Minit trick track B-tytot hokei 1h 11:00-12:00
D-junnut trick track B-pojat hokei

C-junnut trick track

Minit O-jissen A-tytot hokei 1h 12:00-13:00
D-junnut O-jissen A-pojat hokei

C-junnut O-jissen

C-juniorit hokei B-tytot jissen 15 min 13:00-13:15
D-juniorit hokei A-tytot jissen

B-pojat jissen A-pojat jissen 15 min 13:15-13:30

JAKSO 2: ilmoittautuminen kilpailupaikalla viimeistaan klo 12.30, sarjat alkavat noin klo 13:45

A-alue B-alue Kesto Aika
Miehet hokei Naiset hokei 1h15 13:45-15:00
min
6-3 kyu naiset hokei Sonen tai- ja in hokei 1h 15:00-16:00
6-3 kyu miehet hokei Sonen sei hokei
Sonen mei hokei
6—3 kyu naiset jissen Sonen naiset jissen 30 min 16:00-16:30
6—3 kyu miehet jissen | Sonen miehet jissen
Miehet jissen Naiset jissen 1h 16:30-17:30

3. KILPAILUORGANISAATIO JA TEHTAVAT

3.1 KILPAILUJENJOHTAIJA

Kilpailujenjohtaja on vastuussa kilpailujarjestelyista ja kilpailujen lapiviennista. Ennen kilpailuita han pitaa
yhteytta ylituomariin. Kilpailujenjohtaja pitda tervetuliaispuheen. Han my0Os vastaa toimitsijoiden ja
kuuluttajan valinnasta seka koulutuksesta. Kilpailujenjohtaja valvoo toimitsijoiden tyoskentelya ja auttaa
ongelmatilanteissa. Hanella ei voi olla kilpailujen aikana muita tehtavia. Kilpailujenjarjestdjat ovat vastuussa
kilpailualueen turvallisuudesta, etenkin tatamialueen kunnosta.

3.2 VIESTINTAVASTAAVA

Viestintdavastaava ottaa vastaan katselijoita, kutsuvieraita ja lehdiston edustajia. Han opastaa tarpeen
mukaan ja jakaa kasiohjelmia ja esitteitd. Han myds huolehtii kilpailujen ennakko- ja jalkitiedotuksesta.
Kilpailujen aikana han voi valittda tunnelmia ja kuvia sosiaalisessa mediassa (esim. tehda lyhyitad haastatteluja
mitalisteista ja laittaa kuvia seuran somekanaviin)
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3.3 KILPAILUJEN JUNIORIVASTAAVA

Kilpailujarjestdjan tulee huolehtia kilpailujen nuorimmista osanottajista, koska he ovat ehka ensimmaisissa
kilpailuissaan. Kilpailutapahtuman tulee olla turvallinen ja mieluisa kokemus seka junioreille etta heidan
huoltajilleen.

Juniorikilpailijoita varten tulee tapahtumassa olla juniorivastaava, jonka puoleen aikuiset ja lapset voivat
kaantya, jos tulee jotain kysyttavaa. Kilpailutarvikelaatikossa juniorivastaavalle on oma oranssi liivi, jotta
hanet on helppo tunnistaa ihmisjoukosta. Juniorit vastaanotetaan, opastetaan pukuhuoneisiin ja kerrotaan
mihin taytyy puvun vaihtamisen jalkeen tulla ja monelta.

e Junioreille ja heiddn huoltajilleen jarjestetddn kilpailupalaveri ennen kuin kilpailut aloitetaan. Palaverissa
kerrotaan kilpailuista ja tapahtumien etenemisesta.

e Junioreille voidaan myos jarjestdd yhteinen ohjattu lammittely.

e Ennen Trick track -taitoradan alkua lapset padsevat tutustumaan rataan ja harjoittelemaan.

e Huolehtii, ettd junioriavustajat ovat paikalla O-jissenin alkaessa, juniorivastaava voi olla itse toinen avustajista

e Junioreiden kilpailulajien jdlkeen lapsille kerrotaan aina, ettd voivat jadadd seuraamaan muita sarjoja
halutessaan, mutta on ok ldhtea kotiin.

e Kannustetaan osallistumaan seuraaviin kilpailuihin, kiitetdan osallistumisesta.

e Huolehditaan ettd junnut ottavat passinsa mukaan.

3.4. JUNIORIAVUSTAIAT

Trick trackissa- ja o-jissenissa tarvitaan avustajia, jotka auttavat mm. O-jissenin nauhojen asettamisessa
kilpailijoille ja kilpailijoiden asettamisessa oikeaan jarjestykseen omaa suoritusta varten.

e  O-jissenissa kilpailijoille pujotetaan vyodlle nelja (4) nauhaa, yksi eteen, yhdet molemmille sivuille ja yksi taakse.
Nauhat pujotetaan kilpailijan oman vyon alta ja jatetdan roikkumaan niin, ettd molemmat paat ovat yhta pitkat

e Nauhojen vari maaraytyy kilpailukaavion mukaan, toisella punaiset (aka) ja toiselle keltaiset (’shiro’).

e Kilpailijan kdsivarteen hihan paalle nauhojen varinen ranneke, tama toimii kilpailuvydn korvaajana.

o 2 junioriavustajaa/ kilpailu

3.5 TARVIKEVASTAAVA

Tarvikevastaava organisoi tatamien, kaluston ja muiden kilpailutarvikkeiden hankinnan ja kuljetukset ja
jarjestelyt kisapaikalla. Kilpailujen aikana han huolehtii tuomareiden tuolit, liput ja tablettitietokoneet
paikoilleen. Apunaan tarvikevastaavalla voi olla tatamiryhma, joka toimii sarjojen ollessa kdynnissa
paatuomarin kaskysta valittomasti, taukojen aikana tarvikevastaavan kaskysta.

e Kilpailujen aikana kaikilla tuomareilla on oltava tuoli tatamialueen ldheisyydessa.

e Ennen Trick trackia on tarkistettava radan kunto harjoittelukierrosten jaljilta.

e Ennen O-jissenia varmistetaan, etta alueella on vadhintdan 8 punaista ja 8 keltaista nauhaa, jotka pujotetaan
kilpailijoiden vyédlle. (4 kilpailuvuorossa oleville ja 4 valmistuville)

e Ennen hokeita viedddn tuomariliput ja 3 tuolia per alue sdannoissa kuvatulla tavalla toimitsijapoydasta katsoen
vastakkaiselle puolelle. Kilpailijoille kdyttéon on varattava vahintdan 2 punaista ja 2 valkeaa vyota per alue.
Padtuomarista ndhden oikealle puolelle viedddn punaiset vyot ja vasemmalle valkeat vyot. Hokeisarjojen
paatyttya tuolit ja liput haetaan pois.

e Joukkuehokeissa tuolit laitetaan kuten henkilékohtaisessa hokeissa, mutta lippujen sijaan tuoleille laitetaan
tabletit. Lisdksi vastakkaisiin kulmiin laitetaan tuolit ja alueenylityslaput linjatuomareille. Dantai hokei -sarjojen
paatyttya tuolit ja tarvikkeet haetaan pois.

e Tenkaissa laitetaan tuolit sddntdjen kuvaamalla tavalla. Kullekin tuolille laitetaan arviointitabletit. Lisdksi
vastakkaisiin kulmiin laitetaan tuolit ja alueenylityslaput linjatuomareille. Tenkain paatyttya tuolit ja tarvikkeet
haetaan pois.

e Jissenin aikana alueilla ei ole tuoleja. Kilpailualueelle viedaan vahintddn 2 punaista ja 2 valkeaa vy6ta per alue.
Padtuomarista ndhden oikealle puolelle vieddan punaiset vyot ja vasemmalle valkeat vyot.
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Dantai jissenissa 3- tai 5-henkisilla joukkueilla toimitsijapdydan puolelle laitetaan joukkueenjohtajille tuolit ja
dantai jissenin numerondyttétaulut. Dantai jissenin pdatyttyd tuolit haetaan pois. Pddtuomarista ndhden
oikealle puolelle viedddn punaiset vyot ja vasemmalle valkeat vyot. Voitd viedddn yhtd monta kuin on
joukkueiden ottelijoiden maara (3 tai 5).

3.6 KIRJURIT

Kirjurina voi toimia henkil, joka hallitsee Kihappin kdyton sekd manuaalisen ottelupdytakirjojen tayttamisen.
Kirjuri hallitsee my6s taidon kilpailusdannot tarvittavalla tasolla, jotta han on perilld oman alueensa tilanteesta
ja pystyy siten kertomaan pistetilanteen tuomareille tarvittaessa.

Kirjuri tarkistaa ennen sarjojen alkua, ettd tiedot ovat koneella oikein.

Kirjuri osaa myo6s tehda tarvittavat muutokset Kihappissa, jos esim. sarja taytyy jakaa kahteen lohkoon eri
alueille tms.

Kirjurit toimivat pareittain periaatteella toinen katsoo ja toinen kirjaa yl6s.

Jissenissa kirjataan ottelupdytakirjaan seka Kihappiin kaikki ottelussa annetut pisteet: ipponit, waza-arit, yukot
sekd varoitukset eli chuuit. Kaikkien pisteiden ja varoitusten kirjaaminen on tarkeas, silld tuomarit saattavat
tarkistaa tilanteen toimitsijoilta.

Erityisesti dantai jissenissa kaikkien pisteiden kirjaaminen on tarkea3, silla jos voitot ovat tasan, ratkaisevat
ottelukohtaiset pisteet. Dantai jissenissa voi tulla yksittdisessad ottelussa myds tasapeli.

Hokeissa Kihappiin merkitaan lippujen maarat.

Dantai hokeissa ja tenkaissa kirjataan tuomareiden nayttamat pisteet, seka linjatuomareiden alueenylityksista
antamat miinuspisteet ja lasketaan ne valittomasti yhteen.

Tenkaissa kirjataan myds kaytetty aika, lasketaan mahdolliset aikasakot sddnndissa olevan taulukon mukaisesti.

o 2 kirjuria/ alue

3.7 AJANOTTAJAT

Ajanottaja vastaa ajanotosta ja sen oikeellisuudesta.

Ottelussa kaytetaan aktiivista otteluaikaa, jossa kello pysaytetdan aina tuomari vihellyksesta tai nayttaessa
"aika poikki” -merkkia. Aika kdaynnistetaan tuomarin vihellyksesta ja aloitusmerkista.

Jissenissa sivutuomari tarkistaa ennen ottelun alkua, ettd ajanottaja on valmiina. Merkkina tasta han pitaa

kattaan nyrkissa ylhaalla. Ajanottajan tulee antaa sivutuomarille merkki valmiudestaan nyokkaamalla ja
varmistua sivutuomarin huomanneen sen. Sivutuomarin kddenlasku on merkki huomaamisesta.

Ottelu alkaa, kun padtuomari antaa komennon SHOBU IPPON HAIJIME, jolloin ajanottaja kdynnistaa kellon
(hajime-komennosta).

Ajanotto keskeytetddn aina kun tuomari keskeyttda ottelun viheltamalla pilliin tai nayttamalla ”aika poikki”
-kasimerkkia. On varottava, etta kello ei nollaannu samalla, kun aika keskeytetaan.

30 sekuntia ennen ottelun loppua, siis joko 0.30.00, 0.45.00, 1.00.00, 2.00.00 sarjan otteluajasta riippuen,
huudetaan kovalla dadnelld 30 SEKUNTIA, jolloin tuomarit kadenheilautuksella yldviistoon varmistavat
kuulleensa ilmoituksen. Elleivat tuomarit anna merkkid, ajanottaja huutaa uudelleen.

Ajanottaja antaa paatuomarille merkin tarkalleen otteluajan kuluttua umpeen. Kun aika on ummessa,
ajanottaja antaa aanimerkin (kello, sireeni, to6tti tms). Jos ddnimerkistad ei lahde dadntd, huutaa ajanottaja
kovalla danella AIKA.

Ottelu loppuu paatuomarin vihellykseen.

Jos ottelu on tasan varsinaisen otteluajan jalkeen, voi tuomari maarata jatkoajan. Jatkoajan pituus on 1 min.
Jos jatkoajan jalkeen tilanne on yha tasan, seuraa uusi jatkoaika. Jatkoaikoja voi antaa vain kaksi. Mikali timan
jalkeen tilanne on edelleen tasan, tehddan tuomaripaatos.

Miehet, naiset ja sonen 1 min 30 sek (jatkoaika 30 sek)
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e A-juniorit 1 min 15 sek (jatkoaika 30 sek)

e  B-juniorit ja sitd nuoremmat 1 min (jatkoaika 30 sek)

e Dantai jissen naiset, miehet 1 min 30 sek (ei jatkoaikaa tai dkkikuolema jatkoaika kilpailumuodosta riippuen)

e  SM-kilpailujen rankingsarjan henkilokohtaiset finaalit (kulta ja pronssikamppailut) 2 min 30 sek (jatkoaika 30
sek)

e O-jissen 1 min (jatkoaikaohje O-jissenin ajanoton kohdalla alla)

e Ajanoton alkaminen: Tenkaijoukkue ottaa muodostelmansa (liikkumattomiin kamaehin), jonka jdlkeen
ajanotto alkaa siitd, kun joukkueesta erikseen osoitettu ”aloittava ottelija” (kaishi senshu) liikahtaa
ensimmadisen kerran joukkueen aloitusasetelmasta.

e Ajanoton loppuminen: tenkai loppuu, kun shuyaku eli keskushenkild ottaa gentain viimeisesta
lopetustekniikasta. Kun gentai pysdhtyy, pysdahtyy myos aika.

e Tasmallisyys on erittdin tarkeda, silld sekunnin sadasosat voivat ratkaista aikasakkojen maaran. Tenkain aika
ilmoitetaan tasmallisena pisteiden laskijoille ndiden kirjattua ensin tuomareiden pisteet.

e Ajanotto alkaa kilpailijan potkun osumasta potkutyynyyn
e Ajanotto loppuu zukin osumasta potkutyynyyn.

e Ajanotto alkaa, kun paatuomari antaa ottelijoille aloitusmerkin.

e  Otteluaika on 1 min.

e Aika keskeytyy vain, jos tuomarit niin maaraavat.

e Nauhan irrottaminen ei keskeytd ajanottoa.

e Tarvittaessa yksi jatkoaika, jolloin ottelijoilla yksi nauha takana. Jos 30 sek kuluessa kumpikaan ottelija ei saa
poistettua vastustajan nauhaa, siirretdan nauhat etupuolelle.

o 1-2 ajanottaja/ alue

3.8 KUULUTTAJA

e  Kuuluttaja kuuluttaa kaikki tapahtumat, esittelee vieraat, tuomarit, kilpailijat seka taidovalan vannojan. Han
kuuluttaa lajit, kumarrukset, kilpailijat, pisteet, tilanteet ja organisoi sisdédnmarssiharjoituksen.

e Kuuluttajan kannattaa kirjoittaa itselle kilpailutapahtuman nuotit, joissa on kaikki tarpeellinen tieto
tapahtumajarjestyksessa eli tuomarien nimilistat vydarvoineen, kilpailijoiden tiedot, kumarrukset (liitteessa
malli).

e  Kuulutukset esim:

o Kilpailijat naisten hokei/jissen/dantai hokei/dantai jissen alueelle A kumarruksiin, kilpailijat miesten
hokei/jissen/dantai hokei/dantai jissen alueelle B kumarruksiin. Tenkai-kilpailijat alueelle A
kumarruksiin
Shomen ni tai shite [tauko] rei
Shinpan dan ni tai shite [tauko] rei
Otagai ni [tauko] rei
Seuraavana punaisella vy6lla N.N (seura) ja valkoisella vy6lla M.M (seura), valmistautuu X.X (seura)
punainen vyo0 ja Z.Z (seura) valkoinen vyo

O O O O

e  Kuuluttajan on pystyttdva seuraamaan kilpailukaavioita ja kuuluttajan pitaa pystya pitdmaan kumpikin alue
kdynnissa niin, etta turhia odotuksia kilpailijoiden nimien kuulutuksessa ei tule.

e Kahden alueen kumarrukset voidaan pitdd, mikali kilpailusuoritusten kestossa ei ole suurta eroa. Muuten
kumarrukset kannattaa tehda toisen sarjan suoritusten valissa.

e Dantai hokeissa ja tenkaissa ennen ensimmadisen joukkueen kuuluttamista sisddn, kuuluttaja varmistaa
padtuomarilta, ettd alueen tuomarit ovat valmiina arvostelualustoineen. Luvan saatuaan ensimmainen joukkue
voidaan kuuluttaa sisaan.
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e Sarjan loppuessa alueen palkinnot kannattaa olla jo valmiina.

3.9 STRIIMAAJAT

Striimaajan tehtdviin kuuluu tapahtuman ldahettaminen kotiyleisélle liveldhetyksena. Tarkemmat
striimausohjeet l16ytyvat kappaleesta 4.

Kuvaus tapahtuu siitd kulmasta, jossa sivu- tai paatuomarit eivat lilku. Kameran kolmijalka asetetaan
tatamialueen kulmaan ja kolmijalan asetukset siten, etta kamera kuvaa mahdollisimman korkealta. Lisaksi on
hyva varata joko verkkovirtaa tai powerbank, jotta puhelimessa riittaa virta. Latausta varten on varattava
jatkojohtoa.

Tarkista, ettd kukaan ei kompastu johtoihin. Teippaa ne kiinni lattiaan. Katso myds, ettd kameran
valittdmassa laheisyydessa ei ole yleisoa tai kilpailijoita, jotka heiluttaisivat kameraa.

o 1-2 striimaajaa/ kilpailu

3.9 PASSINKIRIOITTAJAT

Taidopassinkirjoittajat aloittavat kilpailujen alkaessa taidopassien kirjoittamisen. Jokainen laji saa oman
rivinsa taidopassista.

e Kun sarja on kilpailtu kokonaan tulokset ndkyvat Kihappissa. Ne ndkee esim. dlypuhelimella tai tabletilta
(kaavioita siis ei tarvitse enda kuljettaa passipdytaan)

o  Kaikki pistesijat kirjataan eli sijat 1-8. SM-kilpailuissa sarjoissa, joissa on kerdilyt, kirjataan sijat 1-10.

e Muut sijat merkitdan symbolilla -

e Passinkirjoittajat varmentavat sijoitukset allekirjoituksellaan.

o 2 passinkirjoittajaa/ kilpailu

3.10 TATAMIRYHMA

Kilpailuihin on hyva varata tatamiryhma 3—4 henked. Tatamiryhma tulee potkimaan tatameista raot
paatuomarin pyynndosta tai sarjojen valissa tarvikevastaavan pyynnosta.

3.11 JARJESTYKSENVALVOIA

Jarjestyksenvalvojan tehtavana on yllapitaa jarjestysta ja turvallisuutta. Jarjestyksenvalvojia tulee olla poliisin
paatoksen mukainen maara. Jarjestyksenvalvojien tulee olla kortillisia ja heidat nimetdan etukateen.
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3.12 TOIMITSIJA-ASU

Kaikilla toimitsijoilla tulee olla yhdenmukainen ja siisti asu esim. samanlaiset T-, kaulus- tai pikeepaidat. Myds
tatamiryhmalla on kilpailujen aikana siistit vaatteet. SM-kilpailuissa voidaan pitaa esim. valkeaa kauluspaitaa.

3.13 KALUSTO- JA TARVIKELUETTELO

O0O00dooo0 O0OooboooOoooOo ooooooooooooooo ood

1-2 x tatamialue vahintddn 11 x 11 metrid, tarvittaessa tatamien kiinnitysraudat

Lammittelyalueen tatamit, joka on selvasti erillddn kilpailualueesta
Tuomarien/linjatuomareiden/joukkueenjohtajien tuolit kilpailualueella: hokeissa 3 kpl, dantai hokeissa 5 kpl,
tenkaissa 8 kpl, dantai jissenissa 2 kpl

Yhtd monta tuolia kuin tuomareita on kilpailualueen ulkopuolelle esim. toimitsijapdytien luokse

Kilpailijoiden varusteiden sailytysalue kilpailualueen ulkopuolella

Toimitsijoiden ja kuuluttajan tuolit ja poydat

Tuolit tai poydat striimausta varten

Palkintopoytd, passipdyta, varapoydat

Erillinen tila tai vdhintdan sermit tms. ensiapua varten

Lippusiimat tai vastaavat yleisdn ohjaamiseen

Lipunmyyntipiste

Testatut ddnentoistolaitteet

Mahdolliset myyntipdydat

Julisteet

Kutsuvieraspaikat, tarjoilupoyta kutsuvieraille

IImastointiteippi tai vastaava teippi (40 metrid / tatami)

Tatamialueen kuivaus- ja harjausvalineet

Punaiset ja valkoiset vy6t, vahintdan 2 kpl/vari/tatamialue. Huomioikaa voiden pituus kilpailijoiden mukaan.
Joukkueottelussa 3/5 kpl /véri/tatamialue

Mikrofoni (langaton tai riittdvan pitka piuha)

Taustatietolista kilpailijoista ja tuomareiden nimilista vydarvoilla

Ladkari tai ensiapuryhma vélineineen

Lapparit toimitsijapoytdan Kihappin kdyttoon

2 dlypuhelinta ja kolmijalkaa striimin |dhettdmistd varten

Jatkojohtoja tarvittava maara koneisiin ja tilaan ndhden

Passipoydalle tablettitietokone tai kdnnykka, josta nakee ajantasaiset tulokset heti sarjan paattymisen jalkeen
Joukkuekisoissa 6 kpl tablettitietokoneita tuomareille

Ajanottolaitteet 1/alue seka varalaitteet

Merkinantovaline sireeni, kongi, kilikello, tootti, tai vastaava 1 kpl/alue ja varalaite, huom. eri dani eri alueille,
ei pillia

Ottelupodytakirjoja riittavasti

Kirjoitusvélineita

Viestilappuja

Muistiinpanovalineet

Passilaatikot 1 kpl/seura

Tuomariliput 20 x 30 cm (3 paria/tatamialue)

Tietokoneet (+tulostin ja tulosndytot) ja akut/virtalahteet

Muuta tarvittavaa:

Ooooooooood

Pukuhuoneet tuomareille

Pukuhuoneet kilpailijoille

Palkinnot

Opastekyltteja

Paasyliput ja kassalipas

Jarjestyksenvalvojien merkit

Marssit ja Maammelaulu SM-kilpailuissa

Osallistujavaltioiden liput kansainvélisissa kilpailuissa
Osallistujavaltioiden kansallislaulut kansainvalisissa kilpailuissa
Seuran ja liiton viirit (jos on)
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[ Poytiliinat (valkoiset)
[ Mahdollinen somistus
[ Virvokkeet kutsuvieraille, tuomareille, kuuluttajalle ja toimitsijoille

3.13 KILPAILUKUTSU

Kilpailukutsun tehtavana on antaa kilpailijoille, valmentajille, tuomareille ja kannustusjoukoille kilpailuista
niin tarkat tiedot, ettei lisatiedusteluihin juurikaan olisi aihetta. Kilpailukutsu on aina kirjallinen.

Kilpailukutsussa pitda ilmeta ainakin seuraavat tiedot:

Jarjestava seura tai organisaatio

Mika kilpailu on kyseessa: esim. SM-kilpailu, cup-kilpailu tms.

Kilpailujen ajankohta: viikonpaiva, paivamaara, kilpailijoiden saapumisaika ja tarkka alkamisaika per osio.
Kilpailupaikka osoite, tilan nimi ja mahdolliset lempinimet

Kilpailtavat lajit

Kilpailtavat sarjat osallistumisrajoituksineen (kts. sdannot)

Tarkat kilpailuvaatimukset

Poikkeavat asiat: arvosteluperusteet, hokeit, kilpailujarjestelma ym.

Muistutus passeista ja lisensseista ja kilpailijan vastuusta ottaa taidokilpailut kattava vakuutus.
Osallistumismaksut: paljonko/peruste, milloin, miten ja mihin maksetaan

Lisatietojen kyselyohjeet: keneltd, mistd ja miten

Viimeinen ilmoittautumispaivamaara ja -aika, peruutuksen viimeinen paivamaara ja kellonaika.
IImoittautumisohjeet (Kihapp-linkki)

Tiedot oheistilaisuuksista ilmoittautumisohjeineen

Maininta, ettd kaaviot ovat julkisia ja tulokset julkaistaan internetissd mm. sivustolla www.taido.fi
Lisdksi kutsussa voi olla:

Oo0oooooooooooooo

o Informaatiota majoitusvaihtoehdoista: yhteystiedot ja hinnat.
o Oheistilaisuuksien ilmoittautumistiedot

Kilpailukutsu pitaa olla perilla kaikissa Suomen taidoseuroissa, kilpailu- ja tuomarivastaavalla, taido@taido.fi
-osoitteessa ja tuomareilla viimeistaan 6 viikkoa ennen kilpailupdivaa. Kilpailukutsu on hyva lahettaa
tarkastettavaksi kilpailuvastaavalle etukateen.

Kilpailukutsumallit cup-kilpailuun, junioreiden ja sonen SM-kilpailuun seka henkilokohtaisiin ja
joukkuelajien SM-kilpailuihin l6ytyvat liitteena.

4. LIVESTRIIMAUS

1. Avaa YouTube Taidon Stream -tunnuksilla (on asetettu oletuksena striimauspuhelimiin)
Paina alareunassa plus (+) -nappia. Valitse alareunan valikosta live.
3. Paina kyndmerkkia. Anna seuraavat:
a. Title: striimin otsikko. Kirjoita informatiivinen ja houkutteleva kuvaus livelle, esim. Seuraa livena X-cupia
(Alue A)”
b. Audience: Not made for kids eli ei lapsille. Tama tarkoittaa, ettd sisaltoa ei ole nimenomaisesti suunniteltu
lapsille tai houkuttelemaan lapsia. Lapset saavat kylla katsoa striimia. lkdrajaa ei pida asettaa.
c. Description: Tarkempi kuvaus, esimerkiksi kaupunki, pdivamaara, paikka jne.)
d. Location: tdhan voi pistaa kilpailupaikan.
4. Mene live-tilaan! (Go live)
5. Tarkista sddnndllisesti, ettd lahetys on paalla ja ettd kuvan tarkennus pysyy paalla.
6. Vakavammassa loukkaantumistilanteessa on suotavaa nopeasti kddntdd kamera muualle tai peittaa linssi, kunnes
tilanne on ohi.
7. Lopeta ldhetys tarvittaessa painamalla Stop-nappia.
8. Kisojen jdlkeen striimi kannattaa julkistaa Taidon Striimauksen YouTube-sivulle (Tdma voidaan tehda
mydhemminkin).

N
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Videostream kuluttaa yleensa vahintdaan yhden tai kaksi Mbps (megabittid sekunnissa). Tama tarkoittaa, etta
koko péivan kestava suoratoisto voi kuluttaa 2 Gt (gigatavua) dataa. Tasta syysta kilpailuja jarjestavalle
seuralle on my6s mahdollista kayttdd Suomen Taidon Huawei 4G -reititintd (kulkee mukana
kilpailutarvikelaatikossa).

5 KIHAPPIN LYHYT OPPIMAARA

Nettipohjaisen Kihapp-kilpailujarjestelman kehittdja on suomalainen Ville Sundberg. Jarjestelmaa kayttavat
myo6s muut lajit ja se on muokattavissa kunkin lajin tarpeisiin.

5.1 ILMOITTAUTUMISTEN VASTAANOTTO

Kunkin seuran vastuuhenkil6 (joka muulloinkin ilmoittaa kilpailijat) lisda ensimmaisella kerralla seuran tiedot
ja kilpailijat jarjestelmaan. Jarjestelma tarjoaa sukupuolen ja syntymdajan mukaan vain sellaiset sarjat
kilpailijalle, joihin talla on oikeus osallistua. Jarjestelmaan ilmoitetut kilpailijat sailyvat siella lapi kauden eli
kun esim. ensimmadiseen kauden cup-kisaan ilmoittaudutaan, niin seuraavaan tarvitsee vain klikata
aktiiviseksi kilpailijalle ne sarjat, joihin kilpailija silla kertaa osallistuu.

5.2 HYODYT KILPAILUJENJARJESTAJILLE JA YLEISOLLE

Kun jarjestelmaa kayttaa kilpailupaikalla joko dlypuhelimella, padilla tai kannettavalla tietokoneella, tulokset
ovat heti kilpailun jalkeen saatavissa oikeassa muodossa.

Jarjestelmaa pyorittavaan koneeseen kytketyn ndyton avulla voidaan haluttaessa nayttaa kilpailupaikalla,
kuka kilpailee talla hetkella, kuka ottelun/hokein voitti ja kuka valmistautuu seuraavaksi, naytolla nakyvat
myos pisteet ja esim. otteluaika.

Tuloksia voi seurata reaaliajassa netissa eli ja grafiikka voidaan yhdistaa alueilta kuvattavaan live striimiin.

Kilpailun jalkeen ohjelma tarjoaa myods erilaisia tilastoja: mikd seura sai eniten mitaleja, kuka parjasi
henkilokohtaisesti paraiten.

Naytot avataan "Screens"-valikosta.

Naytto paivittyy netin avulla automaattisesti, eika sen tarvitse valttamatta olla saman tietokoneen ohjaama
kuin mika on toimitsijan kaytossa.

Valitsemalla "Cycling Screens" aukeaa ikkuna, jossa kunkin alueen naytté nakyy vuorotellen.

5.3 INTERNETSELAIMEN VALINTA

Kihappin kdytossa suositeltu selain on Chrome.

5.4 ARVONNAT

e Ohjelma arpoo kilpailijat itse, tarvittaessa voi kayttaa viela reroll -painiketta —arpoo uudestaan.

e Arvonta tehdaan valitsemalla ‘Kaaviot’ eli Draws ja kunkin sarjan kohdalta "Edit".

e Sijoja voi muuttaa raahaamalla kilpailijoita toistensa pdalle — ndin tehdaan ranking-kilpailijoiden asettaminen
tai siind tapauksessa, jos on arponut paperilla kilpailijat ja asettelee heita nyt omille paikoilleen.

e Sijoitetun kilpailijan voi lukita paikalleen valitsemalla nimen vieresta "Lock (kilpailijan nimi) to seed X" eli tata
kaytetdan ranking-kilpailijoiden sijoittamisen osalta.
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e Arvonnan voi tehda kasin raahaamalla kilpailijat arvotuille paikoille.
e  Kun arvonta on valmis, voi sarjan lukita painamalla "Lock".
e  Kun sarja on lukittu, kilpailijan poistaminen tai lisdédminen ei arvo sarjaa uudelleen.

*) Kilpailusdannoista 16ydat tarkemmat ohjeet ranking-pisteita saaneiden kilpailijoiden sijoittelusta
kaavioihin.

e Sarjojen yhdistely tehddan kunkin lajin valikosta (Etusivulta lajin nimen alta "Categories").
e  Sarjat, jotka halutaan yhdistada, ruksataan, jonka jalkeen painetaan "Merge Selected".
e Yhdistdmisen voi perua valitsemalla "Split".

e Luodaan "Schedule"-valikosta.
e Sarjat raahataan alueisiin, ja jarjestystd muutetaan raahaamalla.
e  On olemassa mahdollisuus jarjestaa sarjoja limittain.

Jos sarja on lukittu, kilpailijan poistaminen ei arvo sarjaa uudelleen, vaan kilpailijan vastustaja siirretaan
seuraavalle kierrokselle. On yleensa parempi poistaa kilpailija sarjoista kuin poistaa koko kilpailija. Tama
tehdaan joko poistamalla ruksit "Edit Competitor"-ndakymasta tai valitsemalla kaaviosivulla kilpailijan vieresta
"Remove Competitor".

Mikali poistoja on samasta sarjasta useita ja siksi halutaan arpoa lukittu sarja uudelleen, voidaan poistojen
jalkeen toimia seuraavasti:

e Valitaan "Unlock"

e  Mikéli kilpailijoita on paikoilla, jotka halutaan sailyttaa, lukitaan heidat.
e Valitaan "Reroll"

e Tehdian mahdolliset muutokset

e Valitaan "Lock"

5.5 VALITTAVISSA OLEVAT KILPAILUMUODOT

e Jokaisen ottelun voittaja jatkaa seuraavalle kierrokselle. Taidossa kdydadn aina pronssiottelu (englanniksi single
elimination (3rd place)).

e Finalisteille hdvinneet siirretdan kerdilykaavioon. Kerailykaavion voittaja sijoittuu kolmanneksi.
e Vahintaan 8 kilpailijaa.

e Jokainen kilpailija siirretdan kerailykaavioon ensimmaisen havion jalkeen. Pronssiotteluita on yksi tai kaksi.

22



e Kilpailijat jaetaan lohkoihin, joissa kdyddan yksinkertainen sarja. Lohkojen voittajat ja kakkoset etenevat cup-
vaiheeseen. Pronssiottelut ovat valinnaisia.

e Lohkojen maara on oletuksena 2; 12 kilpailijalla se on 4 ja 24 kilpailijalla 8.

e Vahintaan 6 kilpailijaa.

e  Kaikki kaikkia vastaan kerran. Tasapelit ovat sallittuja. Voitosta saa pisteen ja havitsta puoli pistettd. Tulokset
lasketaan seuraavassa jarjestyksessa:

Pisteet

Keskindisten otteluiden pisteet

Saadut pisteet miinus vastustajan saamat pisteet "piste-ero"
Arpa

O O O O

o Kaikki kaikkia vastaan kahdesti. Tasapelit sallittuja.

Junioreiden kilpailuissa suositellaan kilpailumuotoja, jossa osallistuja saa vahintaan kaksi kilpailusuoritusta.
Talloin kunkin sarjan osallistujamaara vaikuttaa siihen, mika kilpailumuoto valitaan, jotta tulisi kaksi
kilpailusuoritusta.

o Kolmella kilpailijalla minimissdan kaksi suoritusta saadaan valitsemalla “yksinkertainen sarja” (englanniksi
”round robin”).

o Neljalld kilpailijalla voi kdyttdd samaa tai cupia, koska molemmilla tavoilla kaikille kilpailijoille tulee kaksi
suoritusta.

o Vahintaan 5 kilpailijaa -> keraily (kaikki: yksi pronssi - englanniksi “Repechage: everyone; one bronze”
Jokainen kilpailija siirretaan kerdilykaavioon ensimmaisen havion jalkeen. Pronssiotteluita on yksi.

5.6 SARJOJEN LAPIKAYNTI

e Kihappissa kaikki sarjat etenevat siten, miten ne on asetettu ohjelman kohdassa ’Aikataulu’.

e Jos alueella A on ensin junioreiden trick track, sitten naisten hokei ja viimeiseksi tenkai, niin kunkin sarjan
yksittdiset ottelut tulevat naytélle ko. jarjestyksessd automaattisesti yksitellen ja sarjat vaihtuvat
automaattisesti, kun edellinen on kayty loppuun.

e Nyrkkisdantona on, ettd Kihappin toimitsijandkymaan merkitdan kilpailujen kannalta olennaisimmat asiat, mita
tuomarit ndyttavat: hokeissa lippujen maara ja voittaja, dantai hokeissa ja tenkaissa pisteet ja trick trackissa
ajat. Ottelussa vuorostaan aika, pisteet, varoitukset ja voittaja.

e Valitse Live ja Operator (toimitsijandkyma)

e Voittaja merkitdan klikkaamalla tuomaripaatoksen jalkeen joko shiro voittaa tai aka voittaa. Ottelun ajanotto
otetaan aina oikealla sekuntikellolla, joka 16ytyy kilpailutarvikelaatikosta.
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e Suorittajan aika taitoradalla merkitdan sille varattuun laatikkoon. Ohjelma jarjestdd osallistujat siten, ettd
pienin aika voittaa. Trick trackin ajanotto otetaan aina oikealla sekuntikellolla, joka I6ytyy
kilpailutarvikelaatikosta.

e Hokeissa merkitddn kummankin kilpailijan saamat liput klikkaamalla + -merkkia.

e Voittaja merkitdan klikkaamalla joko ”Shiro voittaa” tai ”Aka voittaa”.

e Riippuen toimitsijapdydan sijainnista aka/shiro -vdrien puoleisuutta voi vaihtaa aivan nayton oikeasta
ylakulmasta (ratas-symboli ja pieni alasvetonuoli). Sieltd voi valita, mita ndytt6d haluaa muokata (toimitsija/
yleiso).

e Tuomareiden pisteet, yhteispisteet ja joukkueen sijoitus merkitddn omalle kohdalleen. Ohjelma laskee
lopulliset pisteet.

Dantai Hokei 18+ years M

« Aikataulu

Kaavio Kilpailijalista Pistekortti Asetukset

« Finish & Tulosta kaavio L Pistetaulu

Add column

Add Referee 1 — x — Head referee — x — Referee2 — x — Penalty x Yhteensa
Asikkalan Taido ry D == Asikkalan Taido ry | Muuta | Remove 0
Asikkalan Taido ry A == Asikkalan Taido ry
e e s Muuta = Remove 0
Asikkalan Taido ry C 4= Asikkalan Taidory | Muuta | Remove 0
Asikkalan Taido ry B == Asikkalan Taidory | Muuta | Remove 0

e Jissenissa ensiksi asetetaan vasemmasta alareunasta otteluaika kayttamalla valmiita nappeja (-30 stai+30sja+1s
ja-1s).

e Vasemmasta alakulmasta voi myds merkitd danihalytyksia. Adnet on tarkoitettu Idhinna toimitsijoille ja ohjelman
ajanotto yleisélle, jos kdytettdvissa on ulkoiset pistendytot tai lahetetdan livestriimia. Ottelun ajanotto otetaan aina
oikealla sekuntikellolla, joka I6ytyy kilpailutarvikelaatikosta.

e  Kun ottelu alkaa, painetaan ajanotosta START. Ajanotto keskeytyy tuomarimerkistd tai vihellyksestd. Pisteitd ja
varoituksia merkitdan +- ja — merkkia klikkaamalla kohdissa yuko, waza-ari, ippon ja varoitukset.

e  Otteluajan paatyttya voittaja merkitdan klikkaamalla joko “Shiro voittaa” tai ”"Aka voittaa”.

e  Ohjelma syottaa saman tien naytolle seuraavat ottelijat kaaviosta voiton julistamisen jalkeen.

e Riippuen toimitsijapéydéan sijainnista aka/shiro -varien puoleisuutta voi vaihtaa aivan nayton oikeasta ylakulmasta
(ratas-symboli ja pieni alasvetonuoli). Sielta voi valita, mita naytt6a haluaa muokata (toimitsija/ yleiso).
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M Kihapp Taidon Harjoitteluturnaus o-

Alue 2 #JJ.1.3 JJ.1 Jissen juniorit 12-14 years M 6.kyu+ Finaali
Olli Juhola & CRO 1 Te] (e
=4 FIN Asikkalan Taido ry == FIN Asikkalan Taido ry
Ippon Waza-ari Yuko Varoitukset Ippon Waza-ari Yuko Varoitukset
+30s s 1:30 ™ Shiro voittaa X T:
-30s s Reset Start Space —

| Gongi ajassa 000 &) Varoitus ajassa 030

Seuraava Helena Petaja Elina limonen 2= FIN

e Virallinen otteluaika otetaan normaalilla sekuntikellolla. Kihappin ajanotto on tarkoitettu yleisolle, jos koneet on
liitetty ulkoiseen nadyttoon.
e Llisdasetukset:

X 8-
Vaihda pistetaulu
T Katsomonakyma
Vaihda puolet (tama alue)
Vaihda puolet (tama naytto)
Avaa kaavio

Peru edellinen tulos

Voittajajoukkue merkitaan klikkaamalla shiro voittaa tai aka voittaa. Virallinen otteluaika otetaan normaalilla
sekuntikellolla. Kihappin ajanotto on tarkoitettu yleisélle, jos koneet on liitetty ulkoiseen nayttoon.

Kaikkien taidokilpailujen kaikissa otteluissa on pidettava virallista ottelupdytakirjaa, huolimatta siita, etta
kaytossa on myos Kihapp. Poytakirjaan merkitaan:

e  Kilpailun nimi, aika ja paikka oikealle kohdalleen

e Numerolla merkittyihin kohtiin ottelijan nimi ja seura

e Vyon vari on esitdytetty ja varikoodattu

e  Pisteet rastittamalla ruutuihin

e Voittoruutuun voittajalle rasti

e Joukkueottelussa ruutuun tulos pistein

e Tarvittaessa huomautuksiin tarkemmat ottelujen ratkaisutiedot

*) Ottelupoytakirjapohja 16ytyy www.taido.fi -> kilpailutoiminta/ kilpailujen jarjestdaminen
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Joukkueen pisteet merkitdaan joukkueen nimen perdssa oleville laatikkoon siten, etta paatuomarin pisteet
omalle kohdalleen, wakiyaku-tuomareiden sen, un, hen, nen ja ten pisteet omille viivoilleen. My0s
sakkopisteet merkitaan omille kohdilleen. Ohjelma laskee lopulliset pisteet eli yhteenlasketut vahennettyna
sakkopisteilla.

Kerdilyerat jarjestetadan vain henkilokohtaisissa SM-kilpailuissa. Kerailyeriin paasevat lohkovoittajille
havinneet. Jos kaytetdaan paperikaaviota, kerdily etenee seuraavasti: Ensimmaiselld kierroksella lohkon
voittajalle havinnyt merkitaan kerailykaavion ulkoreunaan ylemmalle viivalle ja hanen parikseen alapuolelle
lohkon voittajalle toisella kierroksella havinnyt. Kolmannella kierroksella lohkon voittajalle havinnyt
merkitaan vastustajaksi ed. mainitun parin voittajalle ja parin voittaja puolestaan lohkon voittajalle
neljannella kierroksella havinneelle (eli kerailyerien kolmannella kierroksella) ndin edeten aina loppuun asti
siten, etta kerdilyerien viimeisen kierroksen voittajat sijoitetaan pronssikamppailuun.

6. TIEDOTUSTOIMINTA

Taidokilpailuihin liittyvasta tiedottamisesta vastaa kilpailunjarjestdjan tiedotusvastaava esim. seuran
ulkoinen tiedottaja apunaan riittdva maara henkiloita. Kilpailutiedottamisessa nopeus on valttia, koska
varsinkin urheilutulosten uutisarvo pienenee ajan kuluessa.

Kansainvalisten kilpailujen tiedotuksesta on paavastuussa tehtdavaan erikseen valittu viestintdvastaava, joka
hoitaa sekd ennakko- ettda jalkitiedotusta maakunnallisiin ja valtakunnallisiin  medioihin seka
urheilutoimittajien yhdistyksille. Seuran toivotaan tdaydentavan viestintaa tuomalla paikkakunnan paikallisille
tiedotusvalineille esiin omia maajoukkue- tai ystavyyskilpailuedustajiaan.

6.1 KILPAILUTIEDOTUKSEN MUISTILISTA

O Julisteet Koulut, kaupat, liikuntapaikat

O Flyerit reppuposti, ldhialuejakelu

O Kilpailuesite Kisapaikalle jaettavaksi oman seuran tiedoin

[ Seuran www-sivut Etusivulle tieto kilpailuista ja aikatauluista

[ Seuran FB-sivut Kilpailun valmistelut, ennakkouutiset, fiilikset kisapaikalta
1 Striimaus Molemmilta alueelta

O Lehdisto Ennakkouutinen ja tulokset (Kihappista saa suoraan)

O Instagram Kuvia tapahtumasta #taido

O Lajikokeilut aikana ja jalkeen Syotto alkavalle kurssille -> milloin padsee aloittamaan

O Liikunnanopettajat Kutsu katsomoon ja mahdollisuus tilata lajikokeilu

[0 Naytokset Onnistuvatko ennen kisaa esim. Iahikoululla? lltapaivakerholla?

6.2 ENNAKKOTIEDOTUS

Ennakkotiedotus alkaa noin pari kuukautta ennen kisoja. Paikalliselle lehdistélle ja paikallisradioille tieto
kilpailuista (ennakkojuttu, minne menna -palstat) on syyta hoitaa hyvissa ajoin (seuran ulkoisen tiedottajan)
henkilokohtaisella yhteydenotolla asiaa hoitavaan urheilutoimittajaan ja minne menna -palstojen yllapitajille.
Myds valtakunnallisen viestinnan hoitaa seura, mutta tiedotusvastaavalta voi saada tahan tukea. Ennen SM-
kilpailuita tiedotusvalineille kannattaa lahettaa akkreditointi, jotta tiedetaan jo etukateen paikalle saapuvat
tiedotusvalineiden edustajat ja heidan erityistarpeensa, kuten jatkojohdot, haastattelupaikat jne.
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Kaikille mahdollisille paikallisille TV- ja radiokanaville on syyta ilmoittaa kirjallisesti ja puhelimitse kilpailuista
pari kuukautta etukateen. Kaksi viikkoa ennen kilpailuja on syyta varmistaa, ettei ilmoitus ole hautautunut
toimituksen uumeniin.

Sahkoinen media kannattaa hyédyntda mainonnassa (FB, Twitter, Instagram ym.). Sosiaalisissa medioissa
tapahtumalle saa helposti ja nopeasti paljon nakyvyytta ja halutut kuva-, artikkeli- ja videolinkit mukaan.

Julisteen suunnitteluun kannattaa panostaa aikaa ja vaivaa, se palkitaan. Julisteita on jaettava kaikkialle
ainakin seuran harjoittelusalin ja kilpailupaikan ldhialueille, mielellddan laajemmallekin huomioiden etenkin
koulut, julkiset tilat, liikkeiden ikkunat ja ovet seka kaikki mahdolliset yleiset ilmoitustaulut. Muista kysya aina
lupa mainoksen kiinnittamiseen. Muista laittaa juliste myos kilpailupaikan ilmoitustaululle ajoissa etukateen,
ja kilpailupaivana paikalle voi laittaa runsaasti julisteita ulko-oviin, sisdseiniin ja muille sovittaville paikoille.

Varojen riittdessa voidaan kadyttaa myos lehtimainontaa eli maksullisia ilmoituksia, mutta minne menna -
palstat ovat yleensa ilmaisia. Myos paikallisradiot tiedottavat yleensa veloituksetta urheilutapahtumista.
Kannattaa yrittda saada joku paikallinen kilpailija haastateltavaksi paikallisradioon ja paikallistelevisioon
ennen kilpailuja.

6.3 KILPAILUJEN AIKAINEN TIEDOTUS

Jos kilpailuihin laaditaan kdsiohjelma, kannattaa siihen kdyttdaa Suomen Taidon valmista pohjaa, jonka
takakanteen saa seuran omat tiedot ja valiin sujauttaa esim. seuraavanlaista infoa:

Tervetulotoivotus

Aikataulu

Osanottajat ja meriitit

Mainoksia (kulujen kattamiseksi)

Milloin paasee mukaan seuratoimintaan, mita ryhmia seurassa harjoittelee, missa / milloin seura harjoittelee,
millaista harjoittelu on

OooOooad

Tapahtuman aikana kilpailuista on mukava saada someen videoklippeja — lyhyitakin! Esim. pienet
haastattelut ovat mukava lisa uutisvirrassa. Samoin kilpailuista otetut kuvat.

6.4 JALKITIEDOTUS

Jalkitiedotus ajoittuu kilpailujen paatoksesta eteenpdin. Heti kilpailujen jalkeen ne on toimitettava
paikalliselle medialle (paikallistelevisio, radio, paikallislehdet) sekd Suomen Taidon FB-sivuille. Hyvin
kirjoitettu juttu kilpailuista toimitetaan lehtiin tulosten mukana, jos toimittaja ei tule tekemaan juttua itse.

7. TAPAHTUMAN TURVALLISUUS

7.1 JARJESTYKSENVALVOJA JA KIRJALLINEN ILMOITUS

Jarjestdjien on tehtdava suuren yleisotilaisuuden jarjestamisesta kirjallinen ilmoitus jarjestamispaikan
poliisille. IImoitusta ei tarvitse tehda sellaisesta yleisotilaisuudesta, joka osanottajien vahdisen maaran,
tilaisuuden luonteen tai jarjestamispaikan vuoksi ei edellytd toimia jarjestyksen ja turvallisuuden
yllapitamiseksi (esim. cup-kilpailut). Paikallispoliisi antaa lisdtietoja niin kirjallisen ilmoituksen kuin
jarjestyksenvalvojien tarpeellisuudesta.

Mikali paikalle odotetaan paljon osallistujia ja yleis6a, eikd paikalla kilpailupaikan toimesta ole
vahtimestareita, tulee kilpailujenjarjestajan  jarjestaa riittava maara  jarjestyksenvalvojia.
Jarjestyksenvalvojien tulee olla sisdasiainministerion hyvaksyman koulutuksen kadyneita ja jarjestyksen-
valvojakortin omaavia. Paikallispoliisi voi tilaisuuden laajuuden ja luonteen huomioiden hyvaksya tilaisuuteen
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jarjestyksenvalvojaksi myds henkilon, jolla ei ole asianmukaista koulutusta. Talldin jarjestyksenvalvojan on
pidettava tilaisuudessa mukanaan jaljennos hyvaksymispaatoksesta.

7.2 ENSIAPURYHMA

Ensiapuryhma (myoh. EA-ryhmd) on pakollinen kaikissa Suomen Taidon jarjestamissa kilpailuissa.
Ensiapuryhman kokoonpanoon riittdda Suomen Punaisen Ristin EAl-koulutuksen kayminen. Kaikissa
kilpailuissa EA-ryhman kooksi suositellaan 3—4 henkea (tai kaksi henkil6a per alue). Jos alueita on kolme, EA
ryhmassa tulee olla tarvittava maara henkildita. Jos kilpailijoita on paljon, on suotavaa, etta paikalla olisi myos
laakari. EA-ryhman jasenilla taytyy olla vahintdaan voimassa oleva EA1, mutta mieluummin EA2. EA-ryhman
voi tilata Suomen Punaisen Ristin paikallistoimistosta tai koota EA1 omaavista taidokoista tai naiden tutuista.

Omalle ryhmalle tulee hankkia ainakin:

e Vahintdan 10 kylméapussia

e 1-5 pkt sidetaitoksia

e  Kiinnitysteippia

o |deaalisiteita puristussiteeksi

Suomen Punaisen Ristin EA-ryhma laskuttaa kisojen jalkeen kayttdmansa tarvikkeet. EA-ryhman jasenet
tarvitsevat seurantatilan, josta nakee hyvin kummallekin tatamialueelle ja erillisen hoitotilan, kuten
pukuhuoneen tms., jossa siis hoitorauha. EA-ryhmalla tulee olla sisdtossut tms., joilla voi liikkua
tatamialueella. EA-ryhma tulee ripeasti tatamille paatuomarin kutsusta. Tatamille tultaessa mukaan on
otettava valittomasti kylmapussi ja sidetarpeita verenvuodon tyrehdyttamiseksi. Tatamilla arvioidaan
nopeasti, pystyyko kilpailija jatkamaan. Tarkemmat tutkimukset ja hoidot tehdaan hoitotilassa. Seuran tulee
valmiiksi valita henkilo, joka voi lahtea tarvittaessa kuljettamaan loukkaantunutta terveyskeskukseen tai
sairaalaan.

Yleisimmat vammat ovat liilan kovan kontaktin aiheuttamat vammat lihakseen, niveleen tai luuhun. Padhan
ja sukupuolielimien alueelle tulleet vammat tulee tutkia perusteellisesti ja ohjeistaa kilpailija kdymaan
laakarissa.

7.3 YLEISOTAPAHTUMAN PELASTUSSUUNNITELMA

Vuoden 2004 alusta voimaan tullut pelastuslaki korostaa omatoimista varautumista. Asetus pelastustoimesta
vaatii yleisotapahtumista pelastussuunnitelman. Asetus ei maarittele yleisomaaralle rajaa, mutta aina kun
voi minkd tahansa seikkojen vuoksi tulla eteen vaaratilanteita, on suunnitelma tehtava. Tapahtuman
jarjestdja paattaa toiminnan luonteen, paikan ja osallistujamaaran huomioiden suunnitelman laatimisen
tarpeesta. Kunnan palotarkastaja neuvoo eli kysy rohkeasti, tarvitseeko tapahtuma erillisen
pelastussuunnitelman ja kuinka laaja sen tulee olla.

Rakennuksilla tulee olla pelastussuunnitelma. Pyyda rakennuksen haltijalta kopiot kaytossdanne olevien
tilojen pelastussuunnitelmasta, niin samoja asioita ei tarvitse kirjata ylos kahdesti. Tapahtuman
pelastussuunnitelmassa voi viitata rakennuksen pelastussuunnitelmaan.

Yleisotapahtumia suunniteltaessa mietitdadan monia turvallisuuteen liittyvia asioita. Tapahtumaa ei voi yleensa
edes jarjestda tyonjaosta, toiminnan laadusta ja ensiavusta sopimatta. Tapahtuman turvallisuus- ja
pelastussuunnitelmaan voi koota kaikki jarjestamiseen liittyvat asiat ja saman dokumentin voi toimittaa
tarvittaville viranomaisille.

Turvallisuus- ja pelastussuunnitelma toimii muistilistana ja helpottaa jarjestelijoiden sisdista viestintaa ja
tyonjakoa. Ensimmaisella kerralla huomaa, miten paljon tapahtuman onnistumisen kannalta keskeisia asioita
tulee samalla kaydyksi lapi. Seuraavalla kerralla tekeminen hoituukin nopeasti. Sisdlté kannattaa kayda aina
jarjestelypalavereissa yhdessa lapi. Talkoolaisetkin saavat selkeat toimintaohjeet.
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Kokoontumislain mukaan jarjestdjan on varmistettava osallistujien, yleisén ja sivullisten turvallisuus.
Yleisotapahtumasta tehdaan ilmoitus poliisille ja tahan ilmoitukseen liitetaan liitteeksi pelastussuunnitelma.
Poliisi toimittaa pelastussuunnitelman paikkakunnan pelastusviranomaiselle, jos katsoo sen tarpeelliseksi.

Kaikki asiat voidaan kirjata yhteen suunnitelmaan, jolloin sita voidaan kayttaa kaikille viranomaisille. Nimena
voi olla pelastus- ja turvallisuussuunnitelma ja siind voidaan kasitella turvallisuuteen, ensiapuun,
markkinointiin, tiedotukseen, jarjestyksenpitoon, liikenteenohjaukseen ja elintarvikehygieniaan liittyvat
asiat.

Suomen Karateliitto tarjoaa kaikille jasenseuroilleen ns. tuplaturvavakuutuksen, jossa on toiminnan
vastuuvakuutus ja talkootyoldisten tapaturmavakuutus.

Lahteet ja lisatietoa mm:

www.poliisi.fi
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http://www.poliisi.fi/

LITE 1: ESIMERKKI TURVALLISUUSSUNNITELMASTA

Seura ry jarjestad cup/SM-kilpailut xxx koulun litkuntasalissa xx.xx.20xx klo 9—18. Tilaisuuteen osallistuu 80
13-70-vuotiasta kilpailijaa. Tapahtumassa on noin 25 vapaaehtoista aikuista (tuomarit, toimitsijat, EA).
Katsojia tapahtumaan odotetaan n. 50.

Toiminnan turvallisuudesta vastaa N.N.

Selvitys toimintapaikan sijainnista ja ajoreittiohjeet

Kilpailupaikka sijaitsee osoitteessa: xxxx koulu, koulutuskeskus, Tie 2, 01245 Kunta
Ulkopaikkakunnilta tuleville asetetaan mahdollisesti pe 8.4.2016 muutama opastekyltti.

Kisajarjestdja tulostaa toimitsijoille erilliselle paperille kisapaikan osoitteen ja tarvittaessa erityisajo-ohjeen,
mikali sellaista tarvitaan (Jos kilpailupaikka on vaikeiden tai hankalien kulkuyhteyksien takana).

1.1 PELASTUSAJONEUVOT, SAIRAANKULJETUS JA POLIISI

Osallistujia ohjeistetaan pysakdéimaan autonsa parkkipaikalle. Pelastusajoneuvojen kulku varmistetaan siten,
etta pelastustiet pidetdaan vapaana.

Kilpailun jarjestaja lahettaa valittomasti onnettomuuden tai vaaratilanteen tapahtuessa vahintdan yhden
henkilén opastamaan viranomaisten, pelastuslaitoksen tai muun tahon paikalla kisapaikan ulkopuolelle. Nain
varmistetaan nopea ja hairioton kulku mm. pelastustoimelle.

1.2 OSALLISTUJIEN ENIMMAISMAARAT
Kilpailijat, toimitsijat ja katsojat mukaan lukien tapahtumaan osallistuu paivan aikana n. 150 henkil6a.
1.3 PATEVYYSVAATIMUKSET

Tapahtuman jarjestda Seura ry. Tapahtumassa on kokeneita toimitsijoita, seka SPR:n ensiapuryhma.
Tapahtumassa ei ole tarvetta jarjestyksenvalvojille. Tapahtumassa ei ole anniskelua tai lipunmyyntia.

1.4 TOIMIJOIDEN TYONJAKO JA VIESTINTA

Kilpailujen johtaja vastaa tiedotuksesta. Tapahtuman ajan paikan paalla on myo6s koulun henkilokuntaan
kuuluva vahtimestari.

1.5 TOIMUJOIDEN VALMISTAUTUMINEN

Toimitsijoita on tiedotettu tapahtuman kulusta s-postilla. Ennen kilpailujen alkua pidetaan toimitsijapalaveri,
jossa tapahtuman kulku seka turvallisuussuunnitelma kaydaan lapi.

Mikali tapahtuman aikana sattuu tilanne, jossa joudutaan kayttamaan turvallisuussuunnitelmaa,
noudatetaan seuraavaa hoito- ja toimintajarjestysta:

e ensin varmistetaan aina ihmisten turvallisuus
e seuraavaksi varmistetaan tapahtumapaikan ja Iahiympariston turvallisuus

1.6 MAHDOLLISET UHAT

e Hairikointi voi olla tilanne, jossa tapahtuman ulkopuolinen henkil6 tulee hairitsemadan tapahtumaa ilman etta
vaaratilannetta syntyy. Tall6in hairikdivat tahot pyritddn poistamaan tapahtuma-alueelta rauhoittamalla ja
puhumalla héirikéivalle henkildlle, jos tdma ei auta kutsutaan paikalle poliisi.

e Osallistujat voivat saada sairauskohtauksen tai kilpailijoille voin sattua tapaturma. Turvallisuudesta vastaava
henkild huolehtii siitd, ettd ensiapuryhma antaa ensiavun ja tarvittaessa kehottaa jatkohoitoon laheisimmalle
terveysasemalle.
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e Tapahtuman aikana voi syttya tulipalo tai syntya vesivahinko, joka vaarantaa osallistujien turvallisuuden seka
voi vahingoittaa rakennuksia tai kulkuneuvoja. Tapahtuman turvallisuudesta vastaavan henkilon tulee ennen
tapahtuman alkua varmistaa hatduloskdynti seka tarkistaa alkusammutusvalineiden ja ensiaputarvikkeiden
olemassaolo. Turvallisuudesta vastaava ilmoittaa kiinteistdbn omistajalle vaaratilanteesta. Vaaratilanteen
sattuessa soitetaan halytyskeskukseen.

1.7 PALOTURVALLISUUS

Toiminta tulipalon sattuessa (kuuluttaja antaa toimintaohjeet, toimitsijoiden ensisijainen tehtdva on saattaa
lapset turvallisesti ulos.)

e pysy rauhallisena
e yritd sammuttaa palo vaahtosammuttimella tai sammutuspeitteella.
o  3la kayta vettd, mikali palon Iahteend on esim. 6ljy tai sdhkdlaite

Mikali et saa paloa heti sammutettua:

e poista kaikki henkilot paloalueelta (toimitsijoiden tehtava saattaa lapset ulos)
e soita hdtdnumeroon 112

Mikali ihmiset ovat saaneet palovammoja, anna heille asianmukaista ensiapua, pyyda apua ensiaputaitoisilta
henkilgilta.

e sulje ovet ja ikkunat palon ldheisyydessa, jotta tuli ei levidisi
e  varoita ympadristda palosta
e opasta pelastuslaitos paikalle

1.8 ENSIAPUVALMIUS

Vapaaehtoiset ja terveydenhuollon parissa toimivat henkil6t toimivat tapahtumassa EA-henkil6ina.
Ensisijaisesti ensiavusta vastaavat henkil6t huolehtivat toiminnasta tapaturman sattuessa.

Toiminta tapaturman tai sairauskohtauksen sattuessa

e tee nopea tilannearvio
e  mitd on tapahtunut
e turvaa potilaan peruselintoiminnot eli hengitys ja verenkierto

jos potilas ei hengita aloita valittomasti peruselvytys.

e halyta lisdapua numerosta 112

e  kerro kuka ja missd olet

e  kerro mitd on tapahtunut

e noudata puhelimessa saamiasi ohjeita

e dla sulje puhelinta ennen kuin saat luvan

Jos potilas hengittaa ja on tajuissaan kdynnista pienten vammojen ensiapu

e aloita verenvuotojen tyrehdyttdmisella ja hengitysteiden toimivuuden varmistamisella.

e jos olet vahankdadn epdvarma soita hatdnumeroon tai huolehdi potilaan kuljetuksesta terveyskeskukseen tai
sairaalaan.

e pyyda apua paikalla olevilta ensiaputaitoisilta henkil6ilta

Toimitsijapalaverissa kaydaan lapi alkusammutustarvikkeiden, ensiapulaukun ja varauloskaytavan
olemassaolo ja sijainti seka toimintaohjeet onnettomuus- ja vahinkotilanteissa.
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1.9 VAKUUTUSTURVA

Suomen Karateliitto tarjoaa kaikille jasenseuroilleen ns. tuplaturvavakuutuksen, jossa on toiminnan
vastuuvakuutus ja talkootyoldisten tapaturmavakuutus. Lisaksi kaikilla kilpailijoilla on lisenssivakuutus tai
muu vakuutus, joka korvaa kamppailulajissa sattuvat vahingot.

1.10.0 EVAKUOINTI

Evakuointia vaativan tilanteen varalle kokoontumispaikaksi on madaritetty koulun vieressa sijaitseva
jalkapallokentta.

1.11.1 ILMOITUKSET SAIRAALAHOITOA VAATINEISTA TAPATURMISTA

Kunnan terveysvalvontaan tai kuluttajavirastoon tehddan ilmoitus tapaturmista, jotka ovat vaatineet
sairaalahoitoa ja vakavista onnettomuuksista tehdadan lisdksi ilmoitus poliisille ja pelastusviranomaiselle,
tyontekijoille sattuneista onnettomuuksista ilmoitus tehdaan tydsuojeluviranomaiselle.

1.12 KRIISIVIESTINNAN OHJEET / ULKOINEN JA SISAINEN KRIISIVIESTINTA

Turvallisuussuunnitelma ldhetetdadan toimitsijoille ennen tapahtumaa tutustuttavaksi. Lisaksi
turvallisuussuunnitelma on saatavilla tapahtumassa seka sita kaydaan toimitsijapalaverissa lapi.
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LITE 2: KILPAILUKUTSUMALLIT

TAIDON JUNIOREIDEN JA SONEN SM-KILPAILUT 20XX
Aika: Lauantai xx.xx.20xx alkaen klo 11.00, kilpailijoiden oltava kilpailupaikalla klo 10.00
Paikka: Koulutuskeskus, Tie 2, 01245 Kunta

Henkil6kohtaiset lajit ja sarjat:

e Sonen, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, mei hokei
e Sonen, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, sei hokei

e Sonen, lisenssikaudella vahintaan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, in/tai hokei
e Sonen, naiset, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e Sonen miehet, lisenssikaudella véhintdan 35 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e Dantai hokei, sonen, sekasarja, 3 hengen joukkue, 6 kyu, sei-hokei

o A-tytot, lisenssikaudella 15-19 vuotta tayttavat, 7 kyu, in/tai hokei

e A-tytét, lisenssikaudella 15—-19 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e A-pojat, lisenssikaudella 15—19 vuotta tayttavat, 7 kyu, in/tai hokei

e A-pojat, lisenssikaudella 15—19 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e  B-tytot, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 7 kyu, sen, un, hen in/tai hokei

e  B-tytot, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e B-pojat, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 7 kyu, sen, un, hen in/tai hokei

e B-pojat, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e Dantai hokei, D-A-juniorit, sekasarja, 3 hengen joukkue, 7 kyu, sen/un/hen in/tai-hokeit
e  Tenkai, D-A-juniorit, sekasarja, 4 hengen joukkue, 7 kyu

Huom! Lisenssikaudella 15 vuotta tayttava kilpailija voi osallistua joko B- tai A-junioreiden sarjoihin, mutta ei molempiin.

limoittautumiset:

IImoittautumiset seuroittain viimeistddn maanantaihin xx.xx.20xx Kihappin kautta. lImoittautumisen yhteydessa
mainittava seuraavat tiedot:

e Henkilékohtaiset lajit: seura, kilpailijan nimi, syntymaaika, vybarvo, lajit ja sarjat
e Joukkuelajit: seura, kilpailijoiden nimet, syntymaajat, vydarvot, lajit ja sarjat

Osallistumisehdot:

e lImoittautumiset ovat sitovia ja kilpailumaksu palautetaan vain ladkarintodistusta vastaan.

e Kaikilla kilpailijoilla tulee olla voimassa oleva lisenssi ja kilpailuissa tapahtuneet taidotapaturmat kattava
vakuutus. Kukin on henkildkohtaisesti vastuussa omasta vakuutusturvastaan

e Sarjoja voidaan yhdistaa tarvittaessa kilpailusaantdjen mukaisesti

e Seuralla, jolla on alaikaisia kilpailijoita, on oltava huoltaja, jolta I0ytyy kilpailijoiden vanhempien yhteystiedot

e Kilpailija saa osallistua kaikkiin ikdnsa ja vydarvonsa sallimiin sarjoihin samassa kilpailussa. Osallistumisoikeus
on kuitenkin rajattu henkilékohtaisten sarjojen osalta 3 sarjaan. Mikali kilpailija osallistuu eri ikdluokkien
sarjoihin, ei kilpailujenjarjestdjalla ole velvollisuutta huolehtia siitd, ettd sarjoja ei kdyda yhtdaikaisesti.

e Joukkueiden on oltava ilmoittauduttaessa taysilukuisia

e Joukkueisiin ei voi vaihtaa osallistujia kilpailujen jarjestdjalle ilmoittamatta.

e Joukkueiden nimi muodostuu aina seuran/seurojen nimista

e Kilpailija edustaa sitd seuraa, jonka nimissd hdn on vuonna 20xx kilpaillut ja johon hdn on maksanut
jasenmaksunsa. Mikali joukkuetta ei saada koottua seuran omista jasenistd, on mahdollista kayttaa
joukkueessa jonkin toisen seuran jasenid. Joukkueessa saa olla vain kahden seuran edustajia. Sekajoukkueen
nimessa tulee ndakyd kummankin seuran nimet.

e Tenkaissa tarvittavat numerolaput jokainen joukkue hoitaa itse.
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Peruutukset:

Kilpailijan on ilmoitettava peruutuksesta valittdmasti, kun tietdd joutuvansa peruuttamaan soittamalla kutsussa
ilmoitetulle yhteyshenkildlle. llmoituksen on yli 2 tuntia ennen kilpailujen alkamista. Jos ilmoitus on tullut ajoissa ja
kilpailija toimittaa ladkarintodistuksen tai muun luotettavan todistuksen, kilpailumaksu palautetaan. Jos jompikumpi tai
kumpikaan kohta eivat toteudu, kilpailujen jarjestaja pidattaa koko osallistumismaksun.

Kilpailumaksu:

Kilpailumaksu maksetaan seuroittain ilmoittautumisen jalkeen saatavalla laskulla/maksetaan seuran tilille IBAN FIO0
0000 0000 0000 00/ maksetaan linkissa (Suomisport — tapahtumalinkki) tms. Lasku/osallistumismaksu on maksettava
valittdmasti ja viimeistdan xx.xx.20xx mennessa.

e Sonen: 35 eur/kilpailija
e  B-A-juniorit: 25 eur/kilpailija
e  Minit, D-C-juniorit: 20 eur/kilpailija

Tulokset:

Kilpailutulokset ja tapahtumavalokuvia ja videoita julkaistaan Suomen Taidon ja seurojen sivuilla. Kaaviot ja tulokset
ovat julkisia Kihappissa

Lisatietoja: Matti Meikaldinen 054 5432123

TERVETULOA KILPAILUIHIN!
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TAIDON HENKILOKOHTAISET JA JOUKKUELAJIEN SM-KILPAILUT 20XX

Aika: Lauantai xx.xx.20xx alkaen klo 11.00, kilpailijoiden oltava kilpailupaikalla klo 10.00

Paikka: Koulutuskeskus, Tie 2, 01245 Kunta

Henkilékohtaiset lajit ja sarjat:

O O O O

Naiset, lisenssikaudella vahintdan 16 v. tayttavat, 2 kyu, in/tai hokei
Naiset, lisenssikaudella vahintdan 18 v. tayttavat, 2 kyu, jissen
Miehet, lisenssikaudella véhintdan 16 v. tayttavat, 2 kyu, in/tai hokei
Miehet, lisenssikaudella vahintddn 18 v. tayttavat, 2 kyu, jissen

Joukkuelajit ja sarjat:

Dantai hokei, sekasarja 5 henkiloa, 7 kyu, tai/in hokei

Tenkai, sekasarja: 6 henkil6a, 7 kyu

Dantai jissen miehet, lisenssikaudella vahintaan 18 v. tayttavat, 3/5 hengen joukkueet+joukkueenjohtaja, 6 kyu
Dantai jissen naiset, lisenssikaudella vahintdan 18 v. tayttavat, 3/5 hengen joukkueet+ joukkueenjohtaja, 6 kyu

limoittautumiset:

IImoittautumiset seuroittain viimeistddn maanantaihin xx.xx.20xx Kihappin kautta. lImoittautumisen yhteydessa

mainittava seuraavat tiedot:

Henkilokohtaiset lajit: seura, kilpailijan nimi, syntymaaika, vyoarvo, lajit ja sarjat
Joukkuelajit: seura, Kkilpailijoiden nimet, syntymaajat, vydarvot, lajit ja sarjat, dantai jissenissa
joukkueenjohtajan nimi ja ika

Osallistumisehdot:

IImoittautumiset ovat sitovia ja kilpailumaksu palautetaan vain ladkarintodistusta vastaan.

Kaikilla kilpailijoilla tulee olla voimassa oleva lisenssi ja kilpailuissa tapahtuneet taidotapaturmat kattava
vakuutus. Kukin on henkildkohtaisesti vastuussa omasta vakuutusturvastaan

Sarjoja voidaan yhdistaa tarvittaessa kilpailusdantéjen mukaisesti

Seuralla, jolla on alaikdisia kilpailijoita, on oltava huoltaja, jolta 16ytyy Kkilpailijoiden vanhempien
yhteystiedot

Kilpailija saa osallistua kaikkiin ikdnsd ja vybdarvonsa sallimiin sarjoihin samassa kilpailussa.
Osallistumisoikeus on kuitenkin rajattu henkilokohtaisten sarjojen osalta 3 sarjaan. Mikali kilpailija
osallistuu eri ikdluokkien sarjoihin, ei kilpailujenjarjestajalla ole velvollisuutta huolehtia siitd, etta sarjoja ei
kadyda yhtaaikaisesti.

Joukkueiden on oltava ilmoittauduttaessa taysilukuisia

Joukkueisiin ei voi vaihtaa osallistujia kilpailujen jarjestdjalle ilmoittamatta.

Joukkueiden nimi muodostuu aina seuran/seurojen nimista

Kilpailija edustaa sitd seuraa, jonka nimissa hdn on vuonna 20xx kilpaillut ja johon han on maksanut
jasenmaksunsa. Mikali joukkuetta ei saada koottua seuran omista jasenistd, on mahdollista kayttda
joukkueessa jonkin toisen seuran jdsenid. Joukkueessa saa olla vain kahden seuran edustajia.
Sekajoukkueen nimessa tulee ndkya kummankin seuran nimet.

Tenkaissa tarvittavat numerolaput jokainen joukkue hoitaa itse.

Dantai jisseniin ei tarvita numerolappuja ja kierrosten vélilla saa vaihtaa tekniikkaluokkaa

Dantai jissenissa joukkueenjohtajan on oltava vahintdan 15 vuotta vanha.

Joukkueenjohtaja pukeutuu tummiin housuihin ja valkoiseen kauluspaitaan tai taidopukuun.

6-3 kyu kilpailijat, jotka ovat osallistuneet kilpailukaudella 20xx jarjestettyihin cup-kilpailuihin, on oikeus
osallistua naisten tai miesten sarjoihin SM-kilpailuissa.
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Peruutukset:

Kilpailijan on ilmoitettava peruutuksesta valittdmasti, kun tietdd joutuvansa peruuttamaan soittamalla kutsussa
ilmoitetulle yhteyshenkildlle. llmoituksen on yli 2 tuntia ennen kilpailujen alkamista. Jos ilmoitus on tullut ajoissa ja
kilpailija toimittaa ladkarintodistuksen tai muun luotettavan todistuksen, kilpailumaksu palautetaan. Jos jompikumpi tai
kumpikaan kohta eivat toteudu, kilpailujen jarjestaja pidattaa koko osallistumismaksun.

Kilpailumaksu:

Kilpailumaksu maksetaan seuroittain ilmoittautumisen jalkeen saatavalla laskulla/maksetaan seuran tilille IBAN FIO0
0000 0000 0000 00/ maksetaan linkissa (Suomisport — tapahtumalinkki) tms. Lasku/osallistumismaksu on maksettava
valittdmasti ja viimeistdan xx.xx.20xx mennessa.

e 35 eur/kilpailija
e 10 eur/joukkueenjohtaja, joka ei osallistu muihin kilpailulajeihin

Tulokset:

Kilpailutulokset ja tapahtumavalokuvia seka videoita julkaistaan Suomen Taidon ja seurojen sivuilla. Kaaviot ja tulokset
ovat julkisia Kihappissa.

Lisatietoja: Matti Meikaldinen 054 5432123

TERVETULOA KILPAILUIHIN!

36



TAIDON CUP-KILPAILUT, HELSINKI
Aika: Lauantai xx.xx.20xx alkaen lasten ja nuorten sarjoilla klo 11.00 ja aikuisten sarjoilla noin klo 13.00
Paikka: Koulutuskeskus, Tie 2, 01245 Kunta

Aamupadivan lajit ja sarjat, kilpailijat kilpailupaikalle viimeistaan klo 10.00:

e  Trick Track -taitorata ikdryhmittdin, sekasarja
o Taidominit 4-6-vuotiaat
o  D-juniorit 7-9-vuotiaat
o  C-juniorit 10-11-vuotiaat

e O-jissen ikdryhmittdin, sekasarja
o Taidominit 4-6-vuotiaat
o  D-juniorit 7-9-vuotiaat
o  C-juniorit 10-11-vuotiaat

e D-juniorit, lisenssikaudella 7-9 vuotta tayttavat, sekasarja,7 kyu, sen tai/in hokei

e  C-juniorit, lisenssikaudella 10-11 vuotta tayttavat, sekasarja, 7 kyu, sen tai un tai/in hokei
e  B-tytot, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 7 kyu, sen, un, hen in/tai hokei

e  B-tytot, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e B-pojat, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 7 kyu, sen, un, hen in/tai hokei

e B-pojat, lisenssikaudella 12—15 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

o A-tytot, lisenssikaudella 15-19 vuotta tayttavat, 7 kyu, in/tai hokei

o A-tytét, lisenssikaudella 15—-19 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e A-pojat, lisenssikaudella 15-19 vuotta tayttavat, 7 kyu, in/tai hokei

e A-pojat, lisenssikaudella 15—19 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

Huom! Lisenssikaudella 15 vuotta tayttava kilpailija voi osallistua joko B- tai A-junioreiden sarjoihin, mutta ei molempiin.
lltapdivan lajit ja sarjat, kilpailijat kilpailupaikalle viimeistaan klo 12.00:

e Sonen, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, mei hokei
e Sonen, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, sei hokei
e Sonen, lisenssikaudella vihintaan 35 vuotta tayttavat, sekasarja, 6 kyu, in/tai hokei

e Sonen, naiset, lisenssikaudella vdhintdan 35 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen
e Sonen miehet, lisenssikaudella vahintdan 35 vuotta tayttavat, 6 kyu, jissen

e Naiset, lisenssikaudella vahintaan 16 v. tayttavat, 63 kyu, sen, un, hen tai/in hokei
e Naiset, lisenssikaudella vahintdan 18 v. tayttavat, 6-3 kyu, jissen
e  Miehet, lisenssikaudella vahintaan 16 v. tayttavat, 6-3 kyu, sen, un, hen tai/in hokei
e Miehet, lisenssikaudella vahintdan 18 v. tayttavat, 6-3 kyu, jissen

e Naiset, lisenssikaudella vahintaan 16 v. tayttavat, 2 kyu, in/tai hokei
e Naiset, lisenssikaudella vahintddn 18 v. tayttavat, 2 kyu, jissen
e  Miehet, lisenssikaudella vahintaan 16 v. tayttavat, 2 kyu, in/tai hokei
e Miehet, lisenssikaudella vahintdadn 18 v. tayttavat, 2 kyu, jissen

limoittautumiset:

IImoittautumiset seuroittain viimeistddn maanantaihin xx.xx.20xx Kihappin kautta. lImoittautumisen yhteydessa
mainittava seuraavat tiedot:

e Henkilokohtaiset lajit: seura, kilpailijan nimi, syntymaaika, vybarvo, lajit ja sarjat
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Osallistumisehdot:

e lImoittautumiset ovat sitovia ja kilpailumaksu palautetaan vain ladkarintodistusta vastaan.

e Kaikilla kilpailijoilla tulee olla voimassa oleva lisenssi ja kilpailuissa tapahtuneet taidotapaturmat kattava
vakuutus. Kukin on henkildkohtaisesti vastuussa omasta vakuutusturvastaan

e Sarjoja voidaan yhdistaa tarvittaessa kilpailusaantdjen mukaisesti

e Seuralla jolla on alaikiisia kilpailijoita, on oltava huoltaja, jolta [0ytyy kilpailijoiden vanhempien yhteystiedot

e Kilpailija saa osallistua kaikkiin ikdnsa ja vydarvonsa sallimiin sarjoihin samassa kilpailussa. Osallistumisoikeus
on kuitenkin rajattu henkilékohtaisten sarjojen osalta 3 sarjaan. Mikali kilpailija osallistuu eri ikdluokkien
sarjoihin, ei kilpailujenjarjestdjalla ole velvollisuutta huolehtia siitd, ettd sarjoja ei kdyda yhtdaikaisesti.

e Kilpailija edustaa sitd seuraa, jonka nimissd hdn on vuonna 20xx kilpaillut ja johon hdn on maksanut
jasenmaksunsa.

Peruutukset:

Kilpailijan on ilmoitettava peruutuksesta valittdmasti, kun tietdd joutuvansa peruuttamaan soittamalla kutsussa
ilmoitetulle yhteyshenkildlle. llmoituksen on yli 2 tuntia ennen kilpailujen alkamista. Jos ilmoitus on tullut ajoissa ja
kilpailija toimittaa ladkarintodistuksen tai muun luotettavan todistuksen, kilpailumaksu palautetaan. Jos jompikumpi tai
kumpikaan kohta eivat toteudu, kilpailujen jarjestaja pidattaa koko osallistumismaksun.

Kilpailumaksu:

Kilpailumaksu maksetaan seuroittain ilmoittautumisen jalkeen saatavalla laskulla/maksetaan seuran tilille IBAN FIO0
0000 0000 0000 00/ maksetaan linkissa (Suomisport — tapahtumalinkki) tms. Lasku/osallistumismaksu on maksettava
valittdmasti ja viimeistdan xx.xx.20xx mennessa.

e Naiset, miehet, sonen: 35 eur/kilpailija
e  B-A-juniorit: 25 eur/kilpailija
e  Minit, D-C-juniorit: 15 eur/kilpailija

Tulokset:

Kilpailutulokset ja tapahtumavalokuvia seka videoita julkaistaan Suomen Taidon ja seurojen sivuilla. Kaaviot ja tulokset
ovat julkisia Kihappissa.

Lisatietoja: Matti Meikaldinen 054 5432123

TERVETULOA KILPAILUIHIN!
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